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Problema Drar

Figier de intrare drar.in
Figier de iegire drar.out

Domnisoara R este o tanara foarte pasionata de medicina. Aceasta, pregatindu-se constant pentru admiterea la UMF,
constata ca are un obstacol - Stresu’.

Domnisoara R are o casd cu N - M camere, aranjate pe N linii (numerotate de la 1 la N) si M coloane (numerotate de la 1
la M), dintre care B camere sunt inaccesibile (nu este permis accesul In acestea). Vom nota cu [i,j] (1 <i< N,1<j < M)
camera situata pe linia ¢ si coloana j.

Pentru ca Universul este neprietenos, vrea sa 1i puna bete in roate d-rei. R si astfel 1l trimite pe Stresu’ in casa acesteia in
camera [X,Y], care este o camerd accesibila.

Stresu’ se poate deplasa in orice camera adiacentid camerei In care se afld (situatd pe aceeasi linie pe o coloana alaturata
sau pe aceeasi coloand pe o linie aldturatd) sau isi poate folosi unul dintre asii din méneca. Stresu’ dispune de Q) asi.
Céand utilizeaza asul cu numarul ¢ (1 < i < Q) Stresu’ se poate deplasa din camera [L1;,C1;] in camera [L2;, C2;]. Orice
deplasare (utilizind un as sau intr-o camers adiacentd) necesita o secunda si deplasarea nu poate fi efectuatd dacs presupune
revenirea in ultima camera care a fost vizitatd. Se garanteazid c& dacd existd un as in méaneca de la camera [L1,C1] la
camera [L2,C2], nu va exista un alt as de la camera [L2, C2] la camera [L1,C1].

Dra. R se afld initial in camera [1,1]. Cand aceasta constata c& Stresu’ a intrat in casi, se panicheazd si urmeaza un traseu
ilustrat printr-un sir de caractere care descrie directiile de deplasare:

e L - din camera [i, j] se va deplasa in camera [i, j — 1]
e R - din camera [i, j] se va deplasa in camera [i, j + 1]
D i, j] se va deplasa in camera [i — 1, j]
. ¥

U - din camera [,
D - din camera [i, j] se va deplasa in camera [i + 1, j]

Se garanteaza ca d-ra R nu va trece prin camere inaccesibile.

Stresu’ si d-ra R nu pot stationa in camere, fiecare dintre ei trebuie sa efectueze o deplasare la fiecare secunda.

Cerinta

Stiind ca scopul lui Stresu’ este sa o prinda pe d-ra R, scrieti un program care sa determine timpul minim in care Stresu’
poate ajunge in aceeasi camera cu d-ra R.

Date de intrare

Fisierul de intrare drar.in contine pe prima linie numerele N M @ X Y B, reprezentand dimensiunile casei d-rei R,
numarul de asi din maneca lui Stresu’, coordonatele camerei pe unde intra Stresu’, respectiv numarul de camere inaccesibile.
Urmatoarele B linii contin camerele inaccesibile, cate o camera pe o linie. Pe urmatoarele @ linii sunt descrisi asii, cate un
as pe o linie, sub forma celor 4 numere L1; C1; L2; C2;, (1 <i < @) cu semnificatia din enunt. Pe ultima linie din fisier
se va afla sirul de caractere care descrie modul in care se deplaseaza d-ra R. Numerele scrise pe aceeasi linie sunt separate
prin cate un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire drar.out va contine o singura linie pe care va fi scris timpul minim in care Stresu’ poate ajunge in aceeasi
camera cu d-ra R sau valoarea —1 daca acest lucru nu este posibil.

Restrictii

1< N,M <200

1<X<N,1<Y <M

0<Q <1000

0<B<N-M

1<IL1;,L2; <N,1<C1,,C2; <M
1 < lungimea traseului < 200
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# Punctaj Restrictii

1 10 X=Y=1

2 30 1<N,M<6,0<5Q<3

3 30 7T<N,M <50

4 30 Nu exista restrictii suplimentare.
Exemple

drar.in

drar.out
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