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Problema Minotaur

Figier de intrare minotaur.in
Figier de iegire minotaur.out

Doamna profesoara de limba roméana i-a recomandat lui Tedi sa citeasca , Legendele Olimpului”. Saptamana trecuta ea a
citit legenda lui Tezeu si a Minotaurului. In aceasta, eroul Tezeu hotaraste sa intre in labirintul ce ascunde legendara bestie
pe jumatate om si pe jumatate taur, Minotaurul, cu scopul de a-1 ucide si de a castiga mana printesei cretane, Ariadna.

Labirintul Minotaurului este fermecat, deoarece este construit de sculptorul Dedal dupa niste reguli recursive.

Labirintul se afli intr-o matrice patratica de latura 2V. Liniile si coloanele matricei sunt numerotate de la 1 la 2V (de sus
in jos, respectiv de la stinga la dreapta). Acesta constd dintr-un singur drum care trece exact o datd prin fiecare celuld a
matricei. Drumul incepe din coltul din stdnga jos al matricii, adica celula cu coordonatele (2V, 1), si se sfarseste in coltul
din dreapta jos al matricii, adica celula cu coordonatele (2V, 2V).

Matricea cea mai simpla este reprezentats in Figura 1. O matrice de laturs 2V se formeaza folosindu-se matricea de laturs
oN-1 Tn partea din stanga jos se pune o matrice de latura 2V =1 rotiti cu 90 de grade in sensul acelor de ceasornic. In
partea din stanga sus se pune matricea de latura 2V~ nemodificata si se uneste cu cea din stanga jos. In partea din
dreapta sus se pune matricea de laturd 2V~ nemodificati si se uneste cu cea din stinga sus. In partea din dreapta jos se
pune matricea de latura 2V~ rotitd cu 90 de grade in sensul invers acelor de ceasornic si se uneste cu cea din dreapta sus.

Figura 1: N =1

In Figura 2 este reprezentat modul in care se formeaza matricea In cazul N = 2, iar in Figura 3, pentru N = 3.

Figura 2: N =2
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Figura 3: N =3

Minotaurul se afli intr-o celula din labirint si Tezeu il poate intalni dupa ce parcurge P celule pe conturul labirintului,
incepand din coltul din stanga jos al matricii, adica din celula cu coordonatele (2V, 1).

Cerinta
Cunoscandu-se N si P, ajutati-l pe Tezeu sa afle linia si coloana celulei in care se afla Minotaurul.

Date de intrare

Fisierul de intrare minotaur.in contine pe prima linie numerele naturale NV si P, separate prin spatiu.
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Date de iesire

Fisierul de iesire minotaur.out va contine o singura linie pe care vor fi scrise doua numere separate printr-un spatiu, lin si
col, ce reprezinta linia, respectiv coloana celulei in care se afla Minotaurul.

Restrictii
e 1< N<I15
o 1< P < 22N
# Punctaj Restrictii
1 24 N <7
2 21 8<N<I12
3 55 Nu exista restrictii suplimentare.
Exemple
minotaur.in minotaur.out
14 22
25 21
3 10 6 4
Explicatie

In primul exemplu, Tezeu parcurge, in ordine, celulele (2,1),(1,1),(1,2),(2,2)

In al doilea exemplu, Tezeu parcurge,in ordine, celulele (4,1),(4,2),(3,2),(3,1) si se opreste in celula (2, 1).
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