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Game Creator

Descrierea proiectului

Elevii trebuie sa conceapa si s implementeze un joc. Jocul va fi implementat in limbajul C++/JavaScript utilizind biblioteci de grafica la alegereaa elevilor.

Etape

Nr  Activitate Data limita

1 Prezentarea activitatii 31 martie 2020
2. Formarea echipelor (2-4 membri), stabilirea coordonatorului si a denumirii echipei 3 aprilie 2020
3. Stabilirea temelor de proiect (denumire si strategie joc) 7 aprilie 2020
4 Realizarea si analizarea fiselor de proiect *. Figa va fi publicatd pe Google Drive si va fi partajata intre membrii echipei si prof. | 10 aprilie 2020

coordonatori

5. Realizarea proiectelor. Liderul echipei publica pe Google Classroom o arhiva zip care contine proiectul echipei. Arhiva va fi | 2 iunie 2020
denumitd cu numele echipei.

7. Reflectie asupra propriei invatari. 2-4 iunie 2020
Elevii vor consemna in jurnalul proiectului modul in care realizarea acestui proiect au contribuit la imbunatatirea performantelor
lor.

8. Prezentarea proiectelor 4-11 iunie 2020
Timp de prezentare: 10 minute; 5 minute intrebari/interevaluare

9. Evaluarea proiectelor. 4-11 iunie 2020
Proiectele vor fi evaluate atdt de profesori, cat si de fiecare echipa de elevi. De asemenea, fiecare echipa isi va autoevalua
proiectul.

10 | Notarea elevilor 11 iunie 2020

*In fisa de proiect elevii vor consemna:

Nr

Activitate Responsabil Data Observatii
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Evaluarea proiectului

Evaluarea proiectelor va fi realizata de:
a. profesorii de informatica Marinel Serban, Emanuela Cerchez
b. elevii clasei a IX-a A

In evaluarea proiectului se vor analiza urmitoarele aspecte:
A. Realizarea proiectului (50%)
B. Prezentarea proiectului (30%)
C. Evaluarea si autoevaluarea realizata de elevi (10%)
D. Consemnarea in blog-ul personal (10%)

A. Realizarea proiectului

Criteriu

1. Documentatie

Jocul este insotit de o documentatie externa
(document Word) care contine descrierea jocului si
modul de utilizare a programului.

De asemenea, utilizatorul jocului poate consulta
oricind documentatia interna (help), care contine
instructiunile de joc

Jocul este insotit de o
documentatie externa /
interna dar acestea sunt
incomplete (nu ofera
utilizatorului toate
informatiile necesare)

Documentatiile sunt sumare

Jocul nu este insotit de o
documentatie externa si
nici interna.

2. Complexitate
tehnica

Jocul este complex, necesita abilitati de analiza si
programare de nivel relativ Tnalt

Jocul are complexitate
medie din punctul de vedere
al analizei, dar necesitd bune
abilitati de programare

Jocul are complexitate medie

Jocul este simplu de
analizat si implementat

3. Creativitate,
utilitate

Jocul este original, implica strategii de joc, este
educativ

Jocul este relativ original,
strategiile de sunt simple,
dar are caracter educational

Jocul nu este original, strategiile
de joc sunt relativ simple, dar are
caracter educational

Jocul nu este original, nu
are caracter educational

4. Functionalitate | Toate elementele proiectului sunt functionale

Majoritatea elementelor
proiectului sunt functionale

In general elementele proiectului
sunt functionale

Multe dintre elementele
proiectului nu sunt
functionale

5. Grafica Grafica jocului este adecvata, atractiva, focalizeaza

atentia

Grafica jocului este
adecvata

Grafica proiectului este atractiva,
dar neadecvata scopului jocului

Grafica proiectului este
inadecvata, neatractiva
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B. Prezentarea proiectului

Criteriu

1. Cunoasterea | Elevii cunosc complet continutul | Elevii cunosc in mare proportie continutul proiectului | Elevii cunosc Tn oarecare | Elevii cunosc foarte
continutului proiectului. masura continutul proiectului | putin din continutul
proiectului proiectului

2. Voce Fiecare cuvant rostit poate fi auzit | Fiecare cuvant rostit poate fi auzit clar si fara dificultati | Cea mai mare parte a | Prezentatorul vorbeste
clar si fara dificultati de audienta de audienta prezentarii poate fi auzitd clar | incet si neclar.
Vorbitorul utilizeazd un volum | Vorbitorul face eforturi sa fie clar, expresiv si sa atraga | si fara dificultati de audienta. Tonul este monoton.
adecvat al vocii, un ton adecvat, are | atentia audientei. Tonul si gesturile sunt inexpre- | Lipseste energia si
inflexiuni ale vocii, gesturi si sive, plictisitoare. entuziasmul.
expresii faciale care sa atragd
atentia auditoriului asupra proiec-
tului. Prezentarea este convinga-
toare, denota energie si entuziasm.

3. Ritm Ritmul prezentarii este natural, | Ritmul prezentarii este pugin prea lent sau putin prea | Ritmul prezentarii este prea | Prezentare nu are ritm
adecvat (nici prea lent pentru a fi | rapid. lent sau prea rapid, apar pauze | adecvat, apar
plictisitor, nici prea alert pentru a nu nejustificate in prezentare. numeroase pauze in
putea  fi  inteles  continutul prezentare.
proiectului). Nu existd pauze
inadecvate.

4. Contact Contactul vizual cu audienta este | Nu este realizat permanent contactul vizual cu audienta | Contactul vizual cu audienta | Nu este realizat un

vizual permanent este slab contact vizual cu

audienta

5. Exersare Este evident faptul cd prezentarea a | Este evident faptul ca prezentarea a fost exersatd, | Este  evident faptul ca | Prezentarea nu a fost
fost  exersatd, vorbitorii  se | vorbitorii cunosc structura prezentarii. Nu sunt utilizate | prezentarea nu a fost exersatd | exersata
sincronizeaza perfect. Nu sunt | notite sau materiale ajutatoare. suficient, vorbitorii nu se
utilizate  notite sau  materiale sincronizeaza, sunt utilizate
ajutdtoare. notite sau materiale ajutitoare.

6. Lungimea Prezentarea a fost realizatad in timpul | Prezentarea este putin mai lunga/scurtd decat timpul | Prezentarea este semnificativ | Prezentarea este mult

prezentarii alocat alocat mai lungé/scurta fatd de timpul | prea lunga/scurta fata

alocat de timpul alocat




@ leris

a ?coala [37'15 IT

Colegiul National
Emil Racovita lasi

Excelentd in educatie

C. Evaluarea si autoevaluarea

Criteriu
Evaluarea/autoevaluare

Pentru fiecare criteriu de evaluare notele
sunt acordate in mod adecvat si sunt
insotite de justificari

Pentru majoritatea criteriilor de

Tn general notele sunt

evaluare notele sunt acordate Tn mod | acordate Th mod adecvat

adecvat si sunt insotite de justificari

Tn cea mai mare parte notele
nu sunt acordate adecvat si
nu exista justificari.

D. Consemnarea in blog-ul personal

Criteriu
1. Continut

Consemnarea din blog se refera la proiectul
realizat si ilustreaza modul in care realizarea
acestui proiect a influentat dezvoltarea
profesionala si personala a elevului

Consemnarea din blog se refera la
proiectul realizat si ilustreazd modul
n care realizarea acestui proiect a
influentat dezvoltarea
profesionald,dar ilustreaza mai putin
achizitiile in plan personal.

Consemnarea din blog se
refera la proiectul realizat
si ilustreaza sumar in care
realizarea acestui proiect a
influentat dezvoltarea
profesionali/personald a
elevului

Consemnarea din blog se
refera la proiectul realizat,
dar nu ilustreaza modul in
care realizarea acestui
proiect a influentat
dezvoltarea profesionald si
personala a elevului

2. Redactare
continut

Continutul este corect redactat (sunt utilizate
diacritice, nu contine erori gramaticale sau
lexicale, sunt respectate regulile de tehnoredactare)

Continutul este Tn mare masura
corect redactat

Continutul este in general
corect redactat

Continutul contine nume-
roase greseli de redactare

3. Exemple si
detalii

Consemnarea contine numeroase exemple si
detalii care ilustreaza modul in care proiectul a
contribuit la dezvoltarea profesionala/personala a
elevului.

Consemnarea contine suficiente
exemple si detalii care ilustreaza
modul Tn care proiectul a contribuit
la dezvoltarea profesionald/personala
a elevului.

Consemnarea contine
putine exemple si detalii
care ilustreaza modul in
care proiectul a contribuit
la dezvoltarea profesiona-
la/personala.

Consemnarea nu contine
exemple/detalii, este prea
generala.

4. Formulare,
creativitate

Textul este fluent, usor de citit si de Inteles.
Cuvintele sunt utilizate Tn mod adecvat, sunt
expresive, uneori surprinzatoare, transmit cu
claritate atat elementele obiective, cat si cele
emotionale ale consemnarii. Lectura consemnarii
este placuta, atractiva.

Textul contine elemente originale, creative care
surprind cititorul in mod placut

Textul este fluent, usor de citit/
inteles. Cuvintele sunt utilizate in
mod adecvat, transmit mesajul cu
claritate. Alegerea cuvintelor nu este
deosebit de expresiva, textul nu este
foarte atractiv. Textul contine
anumite elemente de creativitate care
sporesc placerea cititorului

Textul este fluent, usor de
citit si de inteles. Cuvintele
sunt utilizate Tn mod
adecvat, transmit cu
claritate, dar sunt comune,
nu au expresivitate si
atractivitate. Foarte putine
elemente de creativitate

Textul este dificil de inteles,
nu este fluent. Cuvintele
utilizate sunt comune,
inadecvate, nu exprima cu
claritate mesajul.




