Prezentare generală
Momentul A
Prezentarea problemei intr-un context real

1. Prezentarea problemei (ii aratam un APM pe exemplul nostru)

2. e Elevul construieste un exemplu si ii aratam APM

3. e Elevul determină APM pe un exemplu dat

Momentul B
Modelarea problemei cu ajutorul teoriei grafurilor. Enunţul problemei în limbaj de grafuri
4. Prezentare asocieri dintre problema în context real şi un graf

5. Prezentarea problemei în limbaj de grafuri
6. Evaluare
a. e Elevul alege dintre variante un APM al unui graf dat

b. e Elevul determină un APM pe un exemplu dat
c. e Elevul alege răspuns la întrebarea “Care dintre situaţiile următoare necesită determinarea unui APM?”
Algoritmul Kruskal

Momentul K-P
Prezentare generală
7. a Algoritmul Kruskal – prezentare generală
8. e Elevul construieşte un graf şi îi arătăm pas cu pas aplicarea algoritmului Kruskal
9. Evaluare
a. e Elevul determină APM pe un exemplu dat

b. e Evaluare (vezi MK.doc)
Momentul K-I

Implementare
10. Prezentare generala
11. a Vizualizare execuţie (pseudocod / sursa C / Pascal)
Algoritmul Prim

Momentul P
