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Descriere

Tinand cont de rolul tot mai accentuat al factorului multimedia in instruirea elevilor,
ideea realizarii unui soft, in care o disciplind umanista, precum istoria, sa constituie un
partener virtual, ni s-a parut binevenita. Alegerea temei justifica intrutotul demersul
nostru: in timp ce in planul istoriei universale, produsele software, enciclopedii, pagini
web nu mai reprezintd de mult o noutate, istoria romanilor se constituie, pentru moment,
intr-un univers insuficient explorat din aceastd perspectivd. In privinta alegerii temei,
Civilizatiile preistorice de pe teritoriul Roméniei, argumentele, numeroase de altfel, scot
in evidenta aspecte aflate, indiscutabil, in stransa corelatie. In primul rand, semnificatia
si implicatiile, de ordin socio- economic, generate de aceasta perioada, care au marcat in
mod evident evolutia comunitatilor umane din spatiul carpato-dundrean. Am tinut cont si
de posibilitatile reale de a explora virtual un continut istoric, de a proiecta si imbina intr-
un mod atractiv, interactiv, util, resurse traditionale si moderne in acelasi timp, facilitand
astfel demersul didactic al profesorului, in activitatea de predare- evaluare, dar si pe cel
al elevului, in sensul optimizarii invatarii independente. Totodata, am avut in vedere si o
audienta precisa, adresandu-ne cu precadere elevilor de clasa a VIII-a, care studiaza
aceasta tema in cadrul continutului Civilizatii preistorice si antice pe teritoriul Romaniei,
prin Curriculum-ul national pentru disciplina Istorie si care, se pregatesc pentru
sustinerea examenului la Istorie la Testarea Nationala.
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1. Structura generala

In acest capitol sunt prezentate obiectivele didactice care pot fi atinse utilizadnd acest

material
1.1.

YV V V V V

Obiective de referinta

Intelegerea si reprezentarea timpului si a spatiului in istorie
Cunoasterea si identificarea surselor istorice

Investigarea si interpretarea faptelor si proceselor istorice
fntelegerea si utilizarea adecvata a limbajului de specialitate

Stimularea curiozitatii pentru studiul istoriei si dezvoltarea atitudinilor

pozitive fata de sine si fata de ceilalti

Obiective didactice

OBIECTIVUL GENERAL

De a comunica, sistematiza, fixa, verifica cunostintele privind civilizatiile preistorice
pe teritoriul Roméaniei; de a forma priceperi si deprinderi de utilizare a resurselor
multimedia, si de lucru cu ajutorul vocabularului, documentelor si hartilor istorice.

OBIECTIVE OPERATIONALE

Lectia 1:
Trasaturile
Epocii
Pietrei

Sa identifice, utilizdnd harta pusa la dispozitie, zona in care
OP 1.1 apar primele urme de activitate umana, indicand Valea
Darjovului si Bugiulesti.

Sa plaseze, in ordine cronologica, pe o axa a timpului,

OP 1.2 perioadele de timp specifice Preistoriei.

Sa recunoasca modul de viata al oamenilor din paleolitic,

OP 1.3 pornind de la o serie de informatii puse la dispozitie.

Pornind de la reprezentarile puse la dispozitie, sa coreleze
OP 1.4 | uneltele/armele folosite 1n mezolitic cu ocupatiile
corespunzatoare.

S& prezinte caracteristicile mezoliticului, evidentiind

OP 1.5 modificarile intervenite fata de perioada paleoliticului.

Sa prezinte trasaturile specifice Preistoricei, integrand toti
termenii istorici finvatati si demonstrand intelegerea
OP 1.6 | acestora: paleolitic, mezolitic, neolitic, eneolitic, Hallstat, La
Téne, cultura arheologica, cultura de prund, picturi
rupestre, microlite, barca monoxila.

OP1.7 Sa stabileasca asemanari si deosebiri intre ariile de
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| réspandire a paleoliticului si mezoliticului. |

OBIECTIVE OPERATIONALE

Lectia 2
Neoliticul

Sa transpuna pe  harta neoliticului, partial realizatg,

OP 2.1 | informatii cunoscute, referitoare la aria de raspandire a
culturilor specifice perioadei.
Sa compare hartile referitoare la paleolitic, mezolitic si
OP 2.2 | neolitic, indicand schimbarile survenite in aria de
raspandire.
OP 2.3 S_’é explicg _aseméné_r_ile si d_epse_birile i_n_tre modul de viata
din paleolitic, mezolitic, neolitic si eneolitic.
OP 2.4 Sa ana_li.zezﬂe ceramica neoliticé,u Sl:lb”niind eulseménérile si
deosebirile intre cea antropomorfa si zoomorfa.
Sa reconstituie ansamblul vietii social-economice din
OP 2.5 | eneolitic, prin identificarea elementelor corespunzatoare din
sursele puse la dispozitie.
OP 2.6 Sa corelezeA inf_ourmat;ia _ofgrité de exercitiile Ia! prim_a vedere
cu cea dobandita anterior in prezentarea neoliticului.
Sa elaboreze texte avand caracter istoric, pornind de la lista
OP 2.7 de termeni pusa la dispozitie: antropomorfa, zoomorfa,

cultul fertilitatii si fecunditatii, cultul stramosilor, neolitic,
eneolitic, chalcolitic, revolutie neoliticd, sedentarizare

OBIECTIVE OPERATIONALE

Lectia 3
Trasaturile
epocii metalelor

Sa completeze harta partial realizata a mileniul IV 1. Hr. cu
informatiile referitoare la locul de origine al triburilor indo-

OP 3.1 | europene si al popoarelor care iau nastere in urma indo-

europenizarii.

Sa localizeze corect popoarele indo-europene, utilizand
OP 3.2 | harta pusa la dispozitie.

Sa stabileasca relatia de cauzalitate intre caracteristicile

specifice perioadei bronzului, pornind de la informatiile
OP 3.3 : e

oferite de textul lectiei.

Sa prezinte perioada bronzului, evidentiind modificarile
OP 3.4 | intervenite, prin aplicarea relatiei de cauzalitate.

Sa coreleze corect informatia referitoare la credintele

magico-religioase din epoca bronzului cu cea din sursele
OP 3.5 |. . i i,

istorice puse la dispozitie.

Sa selecteze corect informatiile dintr-o sursa istorica pusa
OP 3.6 | la dispozitie, in functie de criteriul stabilit.

Sa elaboreze un text istoric, pornind de la o lista de termeni
OP 3.7 | istorici.
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OBIECTIVE OPERATIONALE

Lectia 4
Evaluare

OP 4.1 | Sa utilizeze corect si in contexte noi termenii istorici invatati
OP 4.2 Sa plas_eze corect pe 0 axa cronologicd imagini reprezentative
ale Preistoriel
OP 4.3 Sa rqcunoascé trés.éturile unor p'er_ioade al'e epocii stravechi
pornind de la analiza unor imagini sugestive
OP 4.4 Sa lchlizeze pe o he.lrté partial realizata culturile arheologice
specifice neoliticului
OP 4.5 Sa stabileasca corespondenta intre perioade istorice si culturile
) arheologice care le caracterizeaza
OP 4.6 Sa recunoasca perioadele istorice specifice preistoriei, pornind
) de la analiza afirmatiilor puse la dispozitie
Sa stabileasca relatia de cauzalitate, pornind de la informatiile
OP 4.7 . e ’
oferite de o sursa istorica

1.2 Continut

Se prezinta lista obiectelor de continut (notate cu M) pentru fiecare lectie in parte si
caracteristicile lor generale

LECTIA I TRASATURILE EPOCII PIETREI

M I.1- Unde si cand a inceput totul?

Obiective
didactice
Timp de predare

OP1.1,0P 1.6

10 min.

Tip de
interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica,
demonstratia

metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire

procedee de instruire: explicatia n etapa de comunicare,
invatarea prin descoperire dirijata,

Descriere

delimitarea cronologica a Preistoriei

exercitiu de localizare pe harta a primelor urme de activitate
umana de pe teritoriul tarii noastre

analizarea primelor urme de activitate umana, incadrate in cultura
de prund

Cuvinte - cheie

cultura de prund
istorie straveche
preistorie

M I.2- Perioadele Epocii stravechi

Obiective OP1.2,0P1.6

didactice

Timp de predare 10 min.

Tip de metode de comunicare orald: expunere, conversatie euristica

interactiune cu
elevii

metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire
procedee de instruire:
invatarea prin descoperire dirijata,

explicatia n etapa de comunicare,

Descriere

periodizarea preistoriei
exercitiu de localizare a pe axa timpului a perioadelor epocii
stravechi
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exercitiu de identificare a subperioadelor epocii pietrei si epocii
metalelor

Hallstatt
eneolitic
Cuvinte - cheie La Tene
paleolitic
mezolitic
neolitic
M I.3- Paleoliticul
Obiective OP 1.3
didactice
Timp de predare | 15 min.
Tip de metode de con?unicafrevoraléz expunere, co_nversa’gie euristica
. . metode de actiune: invatarea prin descoperire
interactiune cu . . e .
clevii o proce'dee de ||_1$trg|'|_'e.v explicatia in etapa de comunicare,
invatarea prin descoperire dirijata
exercitiu privind reconstituirea modului de viata al omului din
paleolitic prin selectarea, din mai multe variante puse la dispozitie, a
Descriere armelor/uneltelor, ocupatiilor, locuintelor si manifestarilor religioase

corespunzatoare acestei perioade.
analizarea principalelor descoperiri arheologice ale acestei perioade

Cuvinte - cheie

Cultura de prund
paleoliticul
picturi rupestre

M I.4- Mezoliticu

Obiective OP1.4,0P1.5 0P1.6,0P1.7
didactice
Timp de predare | 15 min.
Tip de metode de conjunica}reuoralé: expunere, co_nversat;ie euristica
. . metode de actiune: invatarea prin descoperire
interactiune cu - . s .
clovii oL proceglee de ||_1$try|'|_'e.u explicatia in etapa de comunicare,
invatarea prin descoperire dirijata
stabilirea principalelor caracteristici ale mezoliticului
localizarea pe harta a principalelor descoperiri arheologice ale
perioadei: Baile Herculane, Ceahldau, Neamt
Descriere exercitiu de analizare a reprezentarilor puse la dispozitie in scopul

identificarii principalelor unelte/arme si ocupatii specifice perioadei
exercitiu de corelare a armelor/uneltelor cu ocupatiile oamenilor
din mezolitic

Cuvinte - cheie

barca monoxila
microlite

picturi rupestre

LECTIA II NEOLITICUL

M II.1- Neoliticul. Aria de raspandire

Obiective OP2.1,0P 2.2
didactice
Timp de predare | 8 min.
Tip de metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica
interactiune cu metode de actiune: invatarea prin descoperire, demonstratia cu
elevii solicitarea elevului
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procedee de instruire:

explicatia Tn etapa de comunicare,
invatarea prin descoperire dirijata

Descriere

exercitiu de localizare a ariei de raspandire a neoliticului prin
plasarea culturilor specifice pe o harta partial
stabilirea trasaturilor specifice culturilor neolitice prin analiza
imaginilor tip tulltip puse la dispozitie

Cuvinte - cheie

cultura arheologica
neolitic

M II.2- Modul de

viata in neolitic

Obiective OP 2.3, 0P 2.7
didactice
Timp de predare | 8 min.

metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica

Tip de metode de actiune: invatarea prin descoperire, observarea
interactiune cu | dirijata
elevii procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare,
invatarea prin descoperire dirijata
stabilirea trasaturilor specifice ,revolutiei neolitice”
Descriere

exercitiu de selectare, din grupuri de cate 3 variante, a armei si
uneltei specifice noilor tehnici de realizare din neolitic

Cuvinte - cheie

Lrevolutie neoliticad”

M II1.3- Neoliticul. Ocupatii
Obiective OP 2.3, 0P 2.6, 0P 2.7
didactice

Timp de predare

8 min.

metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica

Tip de metode de actiune: invatarea prin descoperire, demonstratia cu
interactiune cu | solicitarea elevului
elevii procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare, invatarea
prin descoperire dirijata
stabilirea trasaturilor care definesc ,revolutia neolitica”
. exercitiu de descoperire a ocupatiilor specifice oamenilor din
Descriere

neolitic, prin analiza si selectarea a trei imagini reprezentative din sase
variante puse la dispozitie

Cuvinte - cheie

Lrevolutie neoliticad”

M II1.4- Neoliticul. Locuinte
Obiective OP 2.6
didactice
Timp de predare | 10 min.
. metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica
Tip de . oa o - )
. . metode de actiune: invatarea prin descoperire, observarea
interactiune cu diriiats
elevii ) . . A .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
demonstrarea cresterii gradului de sedentarizare a comunitatilor
din neolitic
Descriere

exercitiu de construire a unei case din neolitic, prin selectarea
materialului sau formei specifice perioadei din variantele de cate 3 puse
la dispozitie pentru fiecare etapa in parte.

Cuvinte - cheie

~revolutie neolitica”
sedentarizare
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M II1.5- Neoliticul. Credinte magico-religioase

Obiective OP 2.3,0P 2.6,0P 2.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
Tip de metode de comunicarehoraaléz expunere, conversatie euristica
. . metode de actiune: invatarea prin descoperire, observarea
interactiune cu dirijats
elevii . . A .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentarea factorilor care determina aparitia noilor credinte
magico-religioase specifice neoliticului
exercitiu de localizare pe hartd a culturilor arheologice din neolitic
si identificarea principalelor descoperiri arheologice de ordin religios
Descriere analiza reprezentarilor specifice cultului fertilitatii si fecunditatii

exercitiu de analiza a patru reprezentari specifice cultului fertilitatii
si fecunditdtii si stabilirea categoriei in care se incadreaza -
antropomorfa sau zoomorfa - prin selectarea uneia din cele doua
variante de raspuns

Cuvinte - cheie

cultul stramosilor

cultul fertilitatii si fecunditatii
forma antropomorfa

forma zoomorfa

M I1.6- Eneoliticul (Chalcoliticul)

Obiective OP 2.5, 0P 2.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
Tip de metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) ”
clevii observarea independenta
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentarea schimbarilor produse in modul de viata in perioada
. eneoliticului
Descriere

exercitiu de reconstituire a ansamblului vietii social-economice din
eneolitic, prin selectarea si aranjarea adecvata a pieselor unui puzzle

Cuvinte - cheie

chalcolitic
eneolitic

LECTIA III TRASATURILE EPOCII METALELOR

M II1.1- Trecerea spre epoca bronzului

Obiective OP 3.1, 0P 3.2, OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
. metode de comunicare orald: expunere, conversatie euristica
Tip de . i . R ; .
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) "
" observarea independenta
elevii . . A .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
exercitiu de localizare pe harta muta a locului de origine a triburilor
indo-europene, prin plasarea acestuia in spatiul corespunzator
Descriere descoperirea directiilor de inaintare a triburilor indo-europene si

locului de origine a popoarelor indo-europene
exercitiu de localizare corectda pe hartd, prin amplasarea in spatiul
corespunzator a sase dintre popoarele indo-europene

Cuvinte - cheie

indo-europenizare
triburi indo-europene
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autohtoni
migratori

M III.2- Bronzul.

Aspecte social - economice

Obiective OP 3.3, OP 3.4, OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 10 min.
. metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica
Tip de . i e L Ay ; .
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) "
" observarea independenta
elevii . . A .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentarea perioadei bronzului, evidentiind modificarile
intervenite, prin aplicarea relatiei de cauzalitate.
Descriere exercitiu de stabilire a relatiei de cauzalitate intre caracteristicile

specifice perioadei bronzului, prin amplasarea a sase afirmatii in

coloanele indicate: Cauze (A)/Efecte (B)

Cuvinte - cheie

cultura Monteoru
cultura Otomani
cultura Periam-Pecica
cultura Wietenberg

M III.3- Bronzul.

Importante schimbari in plan religios

Obiective OP 3.5, OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
. metode de comunicare orald: expunere, conversatie euristica
Tip de . . oy S ; .
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) ”
" observarea independenta
elevii . . A .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentarea schimbarilor petrecute in plan religios in epoca
bronzului
Descriere exercitiu de corespondenta intre patru imagini ce sugereaza

credinte religioase din perioade diferite si termenii adecvati, prin plasarea
corecta a casetelor ce descriu imaginea corespunzatoare.

Cuvinte - cheie

ritul incineratiei
ritul uranian

M III.4- Purtatorii culturii epocii bronzului

Obiective OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
Tip de metode de com_unicare ora_lé: e_x_puneAre,vconversa_tie euristicé_
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) "
clovii observarea mdepend_enta ] o _
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentarea tracilor ca si creatori ai culturilor epocii bronzului
Descriere analiza unui fragment din Herodot, Istorii, insotita de doua exercitii

(item cu alegere multipld)

Cuvinte - cheie
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M II1.5- Trasaturile epocii fierului

Obiective OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
Tip de metode de com_unicare ora_lé: e_x_puneAre,vconversa_tie euristicé_
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) v
clevii observarea mdepend_enta ] o _
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
stabilirea progreselor inregistrate de comunitatile epocii fierului
analiza unor descoperiri arheologice ale perioadei prin apdsarea pe
Descriere cuvantul ,progrese”

exercitiu de completare a spatiilor libere dintr-un text dat, prin
plasarea termenilor corespunzatori din lista data

Cuvinte - cheie

roata olarului

M III1.6- Creatori

i epocii fierului

Obiective OP 3.6, OP 3.7
didactice
Timp de predare | 8 min.
. metode de comunicare orala: expunere, conversatie euristica
Tip de . i o L Ay ; .
. . metode de actiune: exercitiul dirijat, invatarea prin descoperire,
interactiune cu ) v
" observarea independenta
elevii . . e a .
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare
prezentare geto-dacilor ca si creatori ai epocii fierului
Descriere analiza celor trei texte din Strabon, Geografia, Herodot, Istorii, Dio

Cassius, Istoria romand, insotita de exercitiu de rezolvare a unui rebus

Cuvinte - cheie

cultura Basarabi

LECTIA IV EVALUARE

M IV.1- Expert

Obiective
didactice
Timp de predare

OP 4.6, OP 4.7

15 min.

Tip de
interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: conversatie euristica

metode de actiune: exercitiul dirijat

procedee de instruire: evaluare in forma scrisa prin intermediul
calculatorului

Descriere

2 pachete de exercitii pentru nota 10

exercitiu de analiza a textului istoric (Herodot, Istorii), insotit de
transcrierea in casetele puse la dispozitie a 3 informatii care
demonstreaza relatia de cauzalitate. (3*20 puncte= 60 puncte).

Exercitiu cu itemi cu alegere duala. Elevul are la dispozitie 6
grupuri a cate 2 afirmatii. El are de selectat litera corespunzatoare
propozitiilor enuntate, astfel:
A. ambele sunt adevarate si exista relatie cauzala intre ele;
ambele sunt adevarate, dar nu exista relatie cauzala intre ele;
prima este adevarata, iar cea de-a doua fals3;
prima este falsa, iar cea de-a doua adevarata;
ambele sunt false. (6*5 puncte= 30 puncte)

10 puncte din oficiu

B.
C.
D.
E.

10
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M IV.2- Specialist

Obiective OP 4.4, 0P 4.5
didactice
Timp de predare | 15 min.
Tip de metode de con_1unicare orglé: f:(_)_nversatie euristica
. . metode de actiune: exercitiul dirijat
interactiune cu ; L n " VN .
clevii proceglee de instruire: evaluare in forma scrisa prin intermediul
calculatorului
2 pachete de exercitii pentru nota 9
exercitiu cu item tip pereche. Sunt puse la dispozitie 6 imagini iar
elevul trebuie sa recunoascd perioada sau cultura arheologica pe care o
Descriere reprezintda. Trebuie sa mute casetele specifice culturilor sau perioadelor

istorice Tn dreptul imaginilor corespunzatoare. (6*10 puncte= 60 puncte).
exercitiu de localizare a 3 culturi arheologice specifice neoliticului
pe o hartd a Romaniei partial realizata. (3*10 puncte= 30 puncte)
10 puncte din oficiu

M IV.3- Cunoscator

Obiective OP 4.3
didactice
Timp de predare | 10 min.
. metode de comunicare orald: conversatie euristica
Tip de . . o o
. . metode de actiune: exercitiul dirijat
interactiune cu ; e n v VR .
clevii procedee de instruire: evaluare in forma scrisa prin intermediul
calculatorului
2 pachete de exercitii pentru nota 7
exercitiu cu item tip pereche. Sunt puse la dispozitie doua coloane
(a cate 6 elemente). In prima sunt prezentate perioade ale epocii
stravechi, iar in a doua descoperiri si culturi arheologice. (6*5 puncte=
. 30 puncte).
Descriere

exercitiu cu itemi de completare. Sunt 6 afirmatii si trebuie
identificata perioada istorica pe care o descriu prin completarea
raspunsul corect in caseta din dreptul fiecarei afirmatii. (6*10 puncte=
60 puncte)

10 puncte din oficiu

M IV.4- Debutant

Obiective OP 4.1, 0P 4.2
didactice
Timp de predare | 10 min.
Tip de metode de comunicare orald: conversatie euristica
. P metode de actiune: exercitiul dirijat
interactiune cu ; L a " VN .
clevii procedee de instruire: evaluare in forma scrisa prin intermediul
calculatorului
2 pachete de exercitii pentru nota 5
exercitiu de completare a 5 definitii cu termenii corespunzatori,
. prin plasarea acestora in casetele libere (5%10 puncte= 40 puncte).
Descriere L L - - L “ . .
exercitiu de ordonare cronologica a 4 imagini pe o axa a timpului
(4*10 puncte= 50 puncte)
10 puncte din oficiu
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1.3 Recomandari de structurare si predare

Planul Lectiei I Timp: 1 ora (50 minute)
Obiect de continut | Timp (min.)
MI.1 10
MI.2 10
MI.3 15
MI1.4 15
Planul Lectiei II Timp: 1 ora (50 minute)
Obiect de continut Timp (min.)
MII.1 8
M II.2 8
M II.3 8
M II.4 10
M II.5 8
M II.6 8
Planul Lectiei III Timp: 1 orad (50 minute)
Obiect de continut Timp (min.)
M III.1 8
M III.2 10
M III.3 8
M III.4 8
M III.5 8
M III.6 8
Planul Lectiei IV Timp: 1 orad (50 minute)
Obiect de continut | Timp (min.)
MIV.1 15
M IV.2 15
M 1IV.3 10
M 1IV.4 10

12
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2. Obiecte de continut- detaliere
2.1. Introducere

Lucrarea de fata cuprinde un set de 4 lectii, in cadrul temei Civilizatii preistorice pe
teritoriul Roméniei, fiecarei lectii fiindu-i alocate cate 50 de minute. Din dorinta de a oferi o
autonomie cat mai mare in utilizarea acestui program, fiecare moment al lectiei poate fi
accesat din meniul central, unde elevul descopera cu usurinta atat titlurile lectiilor, cat si
momentele acestora.

. Trésaturile Epocii Pietrei II. Neoliticul

1. Aria de raspandire

1. Unde si cand a inceput totul? 2. Modul de viatd in neolitic

2. Perioadele Epocii stravechi 3. Ocupatii
3. Paleoliticul 4. Locuinte
4. Mezoliticul 5. Credinte magico - religioase

6. Eneoliticul { Chalcoliticul )

Civilizatiile preistorice de pe teritoriul Romaniei

Il Trasaturile Epocii Metalelor IV. Evaluare

Epoca bronzului
1. Trecerea spre epoca bronzului
2. Aspecte social - economice 1. Expert
3. Importante schimbari in plan religios 2. Specialist
3. Cunoscator

4. Debutant

4. Purtdtorii culturii epocii bronzului

Epoca fierului

5. Trasaturile epocii fierului

6. Creatorii epacii fierului

Fiecare moment al lectiei se desfasoara in 3 zone cu destinatii precise, care se mentin

pe tot parcursul acestei teme:

Zona de continut, in care elevul va afla cunostintele noi, necesare parcurgerii
acestei lectii;

Zona de lucru, in care elevul descopera continutul lectiei prin diferite sarcini de
lucru, harti, reprezentari, animatii, etc.

Zona cu sarcinile de lucru, in care, dupa retragerea asistentului, sarcina de lucru
trasata de acesta reapare pentru ca elevul sa o poata vizualiza permanent.
Odata parcurs un moment al lectiei, revenirea la meniul central se realizeaza prin apasarea
butonului denumit Index.

Q
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O preocupare constanta a fost facilitarea demersului didactic, si aici facem referire la
prezenta unui ghid care explica optiunile softului si modalitatea de folosire.

/' oy b
.’a 'I—- bonus ( rezolvare corecta a sarcinii de lucru )
S rs

st R
r* +——e mustrare (rezolvare incorecta a sarcinii de lucru ) Vi
\ !

% P

asistent

[Informatii suplimentare { explicatii )]

. J

te’%%r osat
o

asistent meniu principal
e

'8 '@ '8 [ ]

+——a informatii suplimentare
text ingrogat sau explicatii ( tooltip )

___________________________ = |
- e &
F} b - R
/[ ¢ )—e item rezolvat corect .
X ' / \
T | ' i—s informatii pentru
i . : ) . eArE St P L
{( 7 )—= item rezolvat incorect v P fixarea cunogtintelor
Y !
)8 =3

istorie |

Totodata, programul oferd explicatii suplimentare, prin prezenta ferestrelor tooltip pe
cuvinte sau expresii care apar evidentiate in cadrul textului, in cazul unor notiuni-cheie sau
aspecte de detaliu.

U2NIUITiLd Falgonoicul
ymia are un caracter pradalnic, princi-
ocupatii fiind: culesul, vanatoarea de
animale mari si pescuitul.
ele farmele sunt | Cea mai veche culturd din palealitic, in care
os si silex prin tehrrpietrele de rau erau prelucrate prin cioplirew
predomina cultur prund.
cuintele erau situat®in pesteri sau
scorburi de copac.
factirila artictiro coint lamata Ao rala

14
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Epoca Pietrei debuteaza cu o prima pericada
denumita Paleoliticul

« Economia are un caracter |

palele ocupatii fiind: culesul, vanatoarea de

animale mari si pescuitul.

» Picturi rupestre

« Uneltele / armele sunt realizate din piatr3,
os si silex prin tehnica cioplirii -In interiorul pesterii numite
predomind cultura de prund. “Grota din cariera Cuciulat *,
« Locuintele erau situate in pesteri sau situatd in comuna Letca, judetul 5dlaj,
scorburi de copac elementul pictural amplasat
2 sunt legate de cele cel mai “ la vedere " constd din
g 0 d imblanzirea fortelor imaginea unui cal in plind miscare.
naturii: picturi gupestre, statuete din piatra, Este realizat prin aplicarea pe
amu¥_g din os sau silex stanca calcaroasa a unui material

e colorant rosu - caramiziu.
- Cea de-a doua imagine, aproape la fel de
elegant redatd, infdtiseazd un animal din
grupul felinelor - probabil o pantera de
pesterd ( pisica sdlbatica sau ras ). Picturile

cu ocru de la Cuciulat, pe linga faptul ca sunt
unicat pe teritoriul tarii noastre, ele au aceeasi
importantd singulara si pentru partea centrald
a continentului european, reprezentand o
contributie cu totul remarcabila la imbogatirea
tezaurului culturii material - spirituale a umanitatii.

8§ @ o

inchide

istorie | Qf’ Bibliografie g Obiective

profesorul poate accesa fie lucrarile de metodica, fie pe cele de istorie.

Obiective Operationale

OF 4. Pornind de la reprezentarile puse la dispozitie,
sa coreleze uneltele / armele folosite in mezolitic cu
ocupatiile corespunzatoare.

inchide

- Lucrari de istorie - Lucréri de metodica

1. Atlas pentru Istoria Romaniei, Ed. Didactica si Pedagoqgica, Bucuresti, 1983
2. Daicoviciu, Hadrian, Dacii, Chisindu, Hyperion, 1991

3. Duby, Georges, Atlas Historique, Ed. Larousse, Paris, 1995

4, Dumitrescu, Nicoleta, Trandafir, Madalina, Istorie. Sinteze si Teste,

Ed, Media Master, Bucuresti, 2004

5. Istoria Romanilor. Antica, Ed. Universitatii LAl I Cuza” lasi, lasi, 1991

6. MacKendrick, Paul, Pietrele dacilor vorbesc, Ed. Stiintificd si Enciclopedica,
Bucuresti, 1978

. inchide .

Prezenta Asistentului este motivata de dorinta noastra, a autorilor, de a oferi elevului
un partener in procesul de predare-invatare, care sa-| familiarizeze cu continutul lectiei si sa
il Tncurajeze in rezolvarea exercitiilor necesare pentru fixarea sau evaluarea cunostintelor.
Astfel, dupa parcurgerea informatiilor initiale din zona de continut a fiecarui moment de
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lectie, prin apasarea pe butonul Continua, Asistentul apare de fiecare data cu o noud sarcind
de lucru. Odata inchisa fereastra ce contine sarcina de lucru, aceasta reapare in

Ai o misiune !
Vei reconstitul modul de viata
al oamenilor din Paleolitic! Dupa activarea
casetelor de mai jos, trebuie sa selectezi
aspectele pe care le consideri adecvate
acestei pericade.

continud #

Feedback-ul este astfel prezent permanent pe parcursul momentelor unei lectii, prin
intermediul butonului de Evaluare. El indeplineste mai multe functii: de avertizare, atunci
cand elevul nu a rezolvat un exercitiu, de felicitare-cand sarcinile de lucru au fost indeplinite
cu succes (in acest caz, elevul primeste chiar o recompensa), sau de corectare- cand elevul
a dat un raspuns incorect (in acest caz, elevul este mustrat prin prezenta unei castane) si de
notare- in cazul lectiei de evaluare.

Trebuie sa rezolvi
exercitiul |

ok

evaluare

Misiunea a fost indeplinita.
Felicitari! Ai primit un bonusl!

“

continud

evaluare

W Primele unelte create de om
au fost realizate in zona din apropierea
raurilor Olt si Arges.

mai incearca

evaluare

Punctajul obtinut la exercitiul 2

&XZO

continua

=y

evaluare
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2.2. Utilizarea programului
2. 2.1 LECTIAI TRASATURILE EPOCII PIETREI

Prima lectie pune accentul pe aspecte referitoare la localizarea primelor urme ale
activitatii omului pe teritoriul Romaniei (M 1.1), a periodizarii Epocii Stravechi (M 1.2),
precum si a trasaturilor specifice paleoliticului (M 1.3) si mezoliticului (M 1.4).

M I.1- Unde si cand a inceput totul?

Timpul de predare stabilit pentru acest moment este de 10 minute. Cu ajutorul
conversatiei euristice, a invatarii prin descoperire, elevul afla care este delimitarea
cronologica a Preistoriei, cand si unde au aparut primele urme de activitate umana pe
teritoriul tarii noastre.

Pentru fixarea cunostintelor, dupa apasarea pe butonul Continua situat in zona de
continut, sugeram elevului, prin intermediul Asistentului, sa rezolve un exercitiu de
localizare pe harta a primelor urme de activitate umana de pe teritoriul Romaniei. Dupa ce
s-a citit sarcina de lucru, se apasa pe Continua din interiorul ferestrei respective, moment n
care ea se inchide iar sarcina de lucru reapare in zona care i-a fost destinata. In cadrul
acestui exercitiu, elevul trebuie sa bifeze pe harta patru din localitatile care delimiteaza zona
raurilor Olt si Arges. Cu ajutorul Asistentului se monitorizeazd modalitatea de rezolvare a
exercitiului, prin indiciile pe care le ofera dupa doua incercari nereusite. Localitatile incorect
bifate sunt semnalate cu ajutorul unui X de culoare gri. Odata identificate cele 4 localitati,
apar 4 stegulete in dreptul lor. Dupa apasarea pe butonul de Evaluare, zona aferenta se
coloreaza.

w, Siret

Valea Lupului @

es Maldovir, ™.
15t, c - Cluj  Tirnavaicq 5 Bﬂaz
: o : . , Tirnkva Mars
- j e EE : .‘..-L-.ﬁ':'-;. )
' O'c'na'-SiI-}’mJlui% wcﬂﬂﬁ“-'-“f-i.‘_ [ B.a[}_g;a%a :
Ohaba Ponore (™% “®Risnov ., ngired

Brostenie P[]323ia-"l"lr:it-!'_Fier

.'.lll_-:'-'? e Arges
I'-%Iatina . @ Bucuresti

o Alexandria~
Vadastra PJ ¥4 I

evaluare
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Am anticipat posibilitatea ca elevul sa nu selecteze nici un raspuns, moment in care,
dupa apasarea butonului Evaluare, este avertizat ca trebuie sa rezolve exercitiul indicat,
prin deschiderea unei ferestre de atentionare.

Trebuie sa rezolv

exercitiul !

ok -
evaluare

In incheiere, elevul poate analiza o imagine cu primele urme de activitate umani,
incadrate in cultura de prund, prin apdsarea pe Bugiulesti din interiorul textului. Totodata,
o fereastra tooltip pe expresia "cultura de prund”ii va explica semnificatia sa.

jur cioplit| Unelte din oase lungi

: la Bugiu%s?‘. TOo. vaeEa |,
or ( jud. Hurfbooara ) saL

Valea Darjovului ( jud. Olt ).

Primele unelte
au fost

Oha

Sunt simpli bolovani de rau,
capete pentru a se obtin

sau o muchie t3

ciopliti la unul din
2 un vart ascutit

e unelte se incadreaza, din punct

M I.2- Perioadele Epocii stravechi

La momentul al doilea al lectiei (timp de lucru 10 minute), se prezinta criteriul folosit in
periodizarea Preistoriei, precum si principalele sale perioade de timp. Pentru a identifica
perioadele epocii stravechi, datarea si semnificatia lor, dupa apasarea butonului Continua
din zona de continut, Asistentul va solicita elevul sa rezolve un exercitiu de localizare a pe
axa timpului a perioadelor epocii stravechi. Dupd plasarea casetelor aferente subdiviziunilor
epocii pietrei si metalelor pe axd, elevul apasa pe butonul de Evaluare. In rezolvarea acestui
exercitiu, elevul se poate folosi de ferestrele tooltip care apar prin trecerea mouse-ului peste
fiecare imagine, in care sunt precizate reperele cronologice ale perioadei indicate.

18
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Ny

o A
{ Hallstatt ) @'
{ ( Neolitic)

{ Eneolitic)

( Paleolitic ) { Bronz ) (LaTéne)

e i B e a2 T

( Mezolitic )

evaluare

Daca a rezolvat corect exercitiul, elevul este felicitat de Asistent si trimis la un nou
exercitiu. Daca nu a localizat corect o perioada, dupa apasarea pe butonul Evaluare, aceasta
perioadd se retrage de pe axd, elevul fiind nevoit astfel sa plaseze corect perioada
respectiva.

in mon:\entul in care exercitiul a fost rezolvat corect, reapare Asistentul cu o noua sarcina
de lucru. In acest caz, am dorit ca elevul sa fie capabil sa incadreze diviziunile Preistoriei in
cele doud Epoci: a pietrei si a metalelor. Astfel, sub axa perioadelor Preistoriei apar doua
dosare pe care scrie: epoca pietrei si epoca metalelor. Elevul trebuie sa traga cu mousse-ul
fiecare perioada de pe axd si sd o duca in dosarul care 1i corespunde. Pentru a rezolva
corect acest exercitiu, el trebuie sa analizeze explicatia oferita de ferestrele tooltip pentru
fiecare perioada in parte. In cazul in care, inainte de a apasa pe butonul de Evaluare, elevul
descopera ca a plasat gresit perioadele si vrea sa revind asupra lor, prin apdsare cu mouse-
ul, perioadele vor iesi din dosare. Dupa apasarea pe Evaluare, perioadele incorect plasate se
retrag in afara dosarului iar elevul va trebui sa rezolve corect exercitiul.
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4 “ . 2
( Paleolitic ) ( Bronz )
| «epoca pietrei i | «epoca metalelor
1 e e | ] st
! Eneolitic i \ La Téne
| Neolitic | Hallstatt
| | Mezolitic

evaluare

Acest moment se incheie prin familiarizarea elevului cu principalele instrumente de lucru in
cazul preistoriei: izvoarele si culturile arheologice cu ajutorul ferestrelor tooltip.

M I1I.3- Paleoliticul

Acest moment debuteaza cu prezentarea caracteristicilor generale ale paleoliticului. in
cazul manifestarilor artistico-religioase, prin apasarea pe picturi rupestre, elevul descopera
dovezi ale acestui tip de manifestare din paleolitic, pe teritoriul tarii noastre. Imaginile si
informatiile suplimentare pot fi supuse unei analize si dezbateri.

Pentru fixarea informatiilor regasibile in zona de continut, propunem un exercitiu care are
drept obiectiv reconstituirea modului de viata al omului din paleolitic prin selectarea, din mai
multe variante puse la dispozitie, a armelor/uneltelor, ocupatiilor, locuintelor si
manifestarilor religioase corespunzatoare acestei perioade. Inainte de a trece la indeplinirea
sarcinilor de lucru, utilizatorul se poate familiariza cu notiuni-cheie, explicate prin
intermediul ferestrelor tooltip: paleolitic, cultura de prund, picturi rupestre

Prin apasarea pe caseta Ocupatii, vor iesi 7 imagini, dispuse circular. La trecerea cu
mousse-ul peste fiecare imagine, aceasta se mareste in zona lateral dreapta iar pe imaginea
initiald apare o fereastra tooltip care sugereaza tipul de activitate prezentat. Din cele 7
ocupatii indicate, doar 3 sunt corecte: Pescuitul, Culesul radacinilor si fructelor si
Vanatoarea animalelor mari.
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ocupatii unelte locuinte manifestari

evaluare

Am anticipat posibilitatea ca elevul sa nu selecteze nici un raspuns, moment in care,
dupd apadsarea butonului Evaluare, este avertizat ca trebuie sa rezolve exercitiul indicat,
prin deschiderea unei ferestre de atentionare.

Daca utilizatorul a selectat gresit o imagine, o poate anula prin apasarea pe imaginea
respectiva.

Odata selectate imaginile corespunzdtoare Ocupatiilor, se poate trece la urmatorul
aspect- Unelte. In acest caz, punem la dispozitia utilizatorului 6 reprezentari, din care 3
sunt corecte: tehnica cioplirii, unelte/arme din piatra, unelte/arme din os. Exercitiul
urmeaza acelasi tipar ca si cel anterior.

a,\ :
AR
) ¥
EF

evaluare
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Cel de-al treilea aspect, Locuinte, il invitd pe elev sa identifice tipurile de locuinte
specifice oamenilor din paleolitic. Din cele 6 reprezentari doar 2 sunt corecte: Pesteri si
Scorburi de copac. Si acest exercitiu are acelasi mod de rezolvare ca cele de dinainte.

&
G,

ocupatii unelte Ioc.uim,:e. manifestari

evaluare

Ultimul aspect este destinat manifestarilor artistico-religioase. Din cele 6 variante de
manifestari, prin analiza textului tooltip si a imaginilor puse la dispozitie, elevul va trebui sa
aleagad 2 dintre ele: Picturi rupestre si Sculpturi din piatra.

8
1" 2

ocupatii unelte locuinte manifestari

7

AN
=

evaluare

Dupd terminarea acestui exercitiu, se apasa pe Evaluare. In partea de sus a zonei de
lucru apare un puzzle alcatuit din 4 piese, fiecare avand corespunzand celor 4 aspecte din
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exercitiul anterior. Piesa care este vizibild dupa evaluare, semnificd corectitudinea selectarii
in acel caz. Feedback-ul de felicitare sau corectare indica elevului daca a rezolvat corect
exercitiul sau trebuie sa revina asupra lui.

Daca exercitiul a fost corect rezolvat, Asistentul sugereaza elevului sa analizeze cateva
dintre descoperirile arheologice ale acestei perioade. Astfel se incheie si acest moment.

M I.4- Mezoliticul

Acest moment isi propune sa familiarizeze elevul cu principalele modificari care apar in
modul de viata al oamenilor in mezolitic, fata de perioada anterioara.

In momentul parcurgerii caracteristicilor mezoliticul, elevul va intalni notiuni-cheie
explicate cu ajutorul ferestrelor tooltip: microlite, barca monoxila, picturi rupestre.

Dupa parcurgerea informatiilor din zona de continut si apdsarea pe butonul Continua,
utilizatorul este invitat de Asistent sa efectueze sapaturi arheologice in localitatile indicate
pe harta: Badile Herculane, Ceahlau, Neamt. Odata activatd cate o localitate din cele
mentionate, din ea ies 2-3 imagini, explicate cu ajutorul ferestrelor tooltip. Dupa
vizualizarea lor, Asistentul sugereaza trecerea la un nou exercitiu, dupa apasarea pe butonul
Continua.

M localitati
X zona

'C::' Bdile | ';f.“-.".»_r‘_uges
Herculane, -~

De aceastd data, sunt prezentate 8 imagini (explicate cu ajutorul ferestrelor tooltip) care
pot fi vizualizate prin trecerea cu mousse-ul peste ele; in acel moment, imaginile apar
marite in lateral dreapta. Elevul este solicitat sa analizeze imaginile si explicatiile lor si sa le
mute in una din cele 2 zone care le corespund: Unelte/Arme sau Ocupatii. Astfel la
Unelte/Arme vor merge: Arcul cu sageti, secera, sapaliga, barca iar la Ocupatii: pescuitul,
cultivarea plantelor, culesul plantelor si radacinilor si, in final, vanatoarea animalelor mici.
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Arme / Unelte Ocupatii

evaluare

Feedback-ul functioneaza dupa acelasi tipar si in acest caz. Odata evaluat, elevul trebuie
sa apese pe Continud pentru a trece la un nou exercitiu. Acum va trebui sa coreleze imagi-
nile anterioare specifice armelor/uneltelor cu ocupatiile oamenilor din mezolitic, unind prin
apdsare imaginile care corespund; pentru fiecare imagine exista o singurd corespondentd.

Fiecare imagine poate fi vizualizata in chenarul din lateral dreapta. Inainte de a apasa pe
Evaluare, elevul poate reveni asupra exercitiului, daca considera ca a gresit, si poate anula
corespondentele respective prin apasarea pe X portocaliu care apare pe linie. Prin selectarea
X-ului portocaliu din partea dreapta langa care este scris ,reseteazd liniile”, toate
corespondentele vor fi anulate.

» '! £ 4 @

M reseteazi liniile

evaluare
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Evaluarea acestui exercitiu urmeaza acelasi tipar ca si la celelalte momente: avertizare,
atunci cand elevul nu rezolvd o misiune, corectare-cand greseste si felicitare, cand a
rezolvat corect.

LECTIA II. NEOLITICUL

Aceasta lectie subliniaza aspectele privind aria de raspandire a culturilor neoliticului (M
II.1), modul de viata (M II.2), ocupatiile (M II1.3), locuintele (M II.3) credintele magico-
religioase (M I1.4) ale comunitdtilor neolitice de pe teritoriul Romaniei, precum si aspectele

ce caracterizeaza eneoliticul (M II.5).

M II.1- Neoliticul. Aria de raspandire

La accesarea acestui moment, elevul va descoperi in zona de continut cateva din
schimbarile care definesc aceasta perioada si in special faptul ca omul a dobandit o noua
dimensiune a individualitatii sale, aceea de producator. Sunt prezentate cateva din culturile
arheologice neolitice: cultura Boian, cultura Vinga-Turdas, Tisa si cultura Hamangia. Prin
trecerea cu mousse-ul peste aceste culturi utilizatorul descopera regiunea specifica pentru
fiecare in parte.

Dupa fixarea cunostintelor initiale, utilizatorul este invitat sa apese pe butonul Continua
pentru a afla noua sa misiune. Prin intermediul Asistentului i se cere sa localizeze aria de
raspandire a neoliticului prin fixarea pe hartd a casetelor corespunzatoare culturilor
arheologice din aceasta perioada. Casetele vor fi fixate cu ajutorul mousse-ului. Localizarea
corecta a culturilor respective este insotita de colorarea hartii in culoarea specifica casetei.
Localizarea eronata este automat insotita de revenirea casetelor la locul initial.

Feedback-ul acestui exercitiu intervine si in acest caz, asa cum am obisnuit utilizatorul:

de avertizare

Trebuie sa rezolv
exercitiul !

ok

evaluare

atunci cand sarcina de lucru nu a fost complet realizata, de felicitare

Misiunea a fost indeplinita.
Felicitaril Ai primit un bonus!

<%

continua >
evaluare
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cand rezultatul este unul corect. Nu am considerat necesar sa introducem un feedback de

corectare deoarece elevul este nevoit sa rezolve corect acest exercitiu.
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evaluare

Mentiondm faptul ca, dupa finalizarea acestui exercitiu, la trecerea cu mousse-ul peste
fiecare regiune coloratd de pe hartd, apare cate o imagine reprezentand descoperiri

relevante pentru cultura respectiva.

M II.2- Modul de viata in neolitic

Acest moment debuteaza cu stabilirea trasaturilor specifice ,revolutiei neolitice”. Dupa
fixarea acestor informatii, utilizatorul este invitat sa apese pe butonul Continud pentru a afla
noua sa misiune. Prin intermediul Asistentului este solicitat sa analizeze sase imagini,
sugerand arme si unelte din diferite perioade de timp, dupa care sa selecteze arma si
unealta corespunzatoare neoliticului. Prin selectarea uneia dintre variante, in partea de sus

apare o animatie reprezentand oameni utilizand acea arma sau unealtad selectata.
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[Topor din piatra Tnménusat]
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evaluare

Odata selectatd arma si unealta corespunzatoare neoliticului, se apasa pe Evaluare,
moment in care Asistentul informeazd dacd exercitiul a fost corect sau incorect realizat. in
cazul primei situatii, elevul este felicitat, primind un bonus iar in al doilea caz-primeste o
castana si i se sugereaza sa mai incerce.

Dupa rezolvarea acestei sarcini de lucru si apasarea pe butonul Continud, prezent fin
fereastra de feedback, in zona de continut apar concluziile acestui moment, semnalate prin

simbolul Exclamarii
M II1.3 - Neoliticul. Ocupatii

De data aceasta am considerat necesar sa pastram informatiile exercitiului anterior, care
vor fi utile in abordarea exercitiului propus. Este vorba de un exercitiu de descoperire a
ocupatiilor specifice oamenilor din neolitic, prin analiza si selectarea a trei imagini
reprezentative din sase variante puse la dispozitie.

Toate cele 6 imagini se animeaza la trecerea cu mousse-ul peste casetele care
mentioneaza ocupatia descrisa in imagine, dar numai trei dintre ele vor fi animate in acelasi

timp, deoarece sarcina de lucru precizeaza selectarea doar a trei dintre variante.
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cresterea animalelor comert
industria textila prelucrarea metalelor tors [ tesut
feroase

evaluare

Odata selectate cele trei ocupatii pe care elevul le considera relevante pentru
comunitdtile neoliticului, se apasa pe Evaluare, moment in care Asistentul informeaza daca
exercitiul a fost corect sau incorect realizat. in cazul primei situatii, elevul este felicitat,
primind un bonus iar in al doilea caz-primeste o castand si i se sugereaza sa mai incerce.
Prin revenirea asupra exercitiului, anularea variantelor gresite se face prin deselectarea
casetelor care mentioneaza ocupatia descrisa in imagine.

Dupa rezolvarea acestei sarcini de lucru si apasarea pe butonul Continud, prezent fin
fereastra de feedback, in zona de continut apar concluziile acestui moment, semnalate prin

simbolul Exclamarii.
M II.4- Neoliticul. Locuinte

In acest caz, se demonstreazs cresterea gradului de sedentarizare a comunitatilor din
neolitic. Odata analizate informatiile din zona de Continut utilizatorul este invitat sd apese
pe butonul Continua pentru a afla noua sa misiune. Prin intermediul Asistentului este
solicitat sa ajute la construirea unei case din neolitic, prin selectarea materialului sau formei
specifice perioadei din variantele de cate 3 puse la dispozitie pentru fiecare etapa in parte:

acoperis, tencuiala, schelet, podina.
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Prin selectarea fiecarei variante, in partea de sus aceasta prinde contur, elevul putand
urmari modul de construire a unei locuinte. Daca a selectat variante care nu corespund
modelului din neolitic, toate elementele incorect selectate dispar din partea de sus iar
Asistentul il avertizeaza pe utilizator ca nu a construit corect casa si ca trebuie sa revina
asupra lui. Daca un element a fost corect selectat, in dreptul etapei respective apare un

semn de culoare verde care valideaza alegerea facuta.

L4 >
rotatie spre rotatie spre
sténga dreapta

dubla panta turnuri plat
rigips mortar lut
pari de lemn stalpi din bronz structurd metalica
ciment Jut piatra
evaluare

Pentru a vizualiza toate componentele unei case, este necesara doar apasarea pe sagetile
din laterala casei: rotatie stanga/rotatie dreapta.

Feedback-ul acestui exercitiu intervine si in acest caz, asa cum am obisnuit utilizatorul:
de avertizare atunci cand sarcina de lucru nu a fost complet realizata, de felicitare, cand
rezultatul este unul corect sau de corectare.

Dupa rezolvarea acestei sarcini de lucru si apasarea pe butonul Continua, prezent in
fereastra de feedback, in zona de continut apar concluziile acestui moment, semnalate prin

simbolul Exclamarii.
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M II.5- Neoliticul. Credinte magico-religioase

In acest moment se prezintd factorii care determina aparitia noilor credinte magico-
religioase specifice neoliticului. Acum elevul descoperd semnificatia notiunilor: cultul
stramosilor, cultul fertilitatii si fecunditatii, forma antropomorfa si forma zoomorfa, prin

trecerea cu mousse-ul peste aceste notiuni din zona de continut.

Ritualuri prin care se manifest3
|n|[grUafaté de cei decedat;
cultul stFMOSITGT, Urmat de cultul Tertmtatii
ﬂfecuﬂdi%; menit sa asigure rodnicia paman-
tului si a turmelor de animale. Divinitatile si
simbolurile acestui cult erau reprezentate sub
forma unor statuete sau vase in maniera
antropomorfa sau zoomorfa.
Punctul culminant al artei neolitice de la noi
este atins de purtatorii culturii Precucuteni.

continua

Odatad analizate informatiile din zona de Continut, elevul este invitat sa apese pe butonul
Continuad pentru a afla ce misiune il asteapta. Prin intermediul Asistentului, el este solicitat
sa identifice, pe harta culturilor arheologice din neolitic, principalele descoperiri arheologice
care se incadreazd in aceastd categorie, prin ap&sare pe regiunile colorate de pe hartd. In
momentul in care, la trecerea cu mousse-ul peste o regiune colorata, se apasa, va iesi cate

o imagine cu reprezentari specifice cultului fertilitatii si fecunditatii.
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Odata apasat butonul de Evaluare, elevul este incurajat sa treaca la un nou exercitiu, si
anume de analiza a patru reprezentari specifice cultului fertilitatii si fecunditatii si de stabili-
re a categoriei in care se incadreaza - antropomorfa sau zoomorfa - prin selectarea uneia
din cele doua variante de raspuns care se afld in dreptul fiecarei imagini. Prin Evaluarea

acestui exercitiu, varianta corecta de raspuns este bifata cu verde in dreptul imaginii

(V)
zoomorfad

antropomorfa

antropomeorfa

(v)

zoomorfa
evaluare

in timp ce varianta incorecta este bifata cu semnul intrebarii, iar utilizatorului i se sugereaza

sa mai incerce

Incorect !l
Hai sa mai incercam odatal

i

mai incearca

E'-:-'alua?e
M II1.6- Eneoliticul (Chalcoliticul)

Prezentarea schimbarilor produse in modul de viata in perioada eneoliticului, din zona de
continut, este insotitd de mentionarea culturilor cu ceramica pictata: Gumelnita, Cucuteni-
Ariusd si Petresti, care au in dreptul lor fereastra tooltip, pentru a preciza regiunea de
provenienta. De data aceasta misiunea pe care o primeste elevul are in vedere un exercitiu
de reconstituire a ansamblului vietii social-economice din eneolitic, prin selectarea si
aranjarea adecvatd a pieselor unui puzzle. Aceste piese sunt mai multe la numar decat
necesarul, pentru a creste gradul de dificultate. Elevul va trebui sa fie atent la caracteris-

ticile eneoliticului si la ceea ce sugereaza imaginile pentru a completa corect acest puzzle.

31



Civilizatiile preistorice de pe teritoriul Romaniei Manualul profesorului

XK delainceput

evaluare

Chiar si piesele incorect alese se vor aseza in spatiul destinat, dar dupa apdsarea pe
Evaluare, ele vor cadea la locul lor iar avertizarea Asistentului va sugera rezolvarea corecta
a jocului. Daca puzzle-ul a fost corect realizat, imaginea reconstituita se va anima. Butonul

de animatie care va apare sub aceasta imagine permite reluarea animatiei.

LECTIA III TRASATURILE EPOCII METALELOR

In aceasta lectie, structuratd in doud p&rti: Epoca Bronzului si Epoca Fierului, am pus la
dispozitia utilizatorilor informatii referitoare la fenomenele care marcheaza trecerea spre
epoca bronzului - cum ar fi indo-europenizarea (M III.1), aspectele sociale-economice ale
perioadei bronzului (M III.2), schimbarile care intervin in plan religios (M III1.3), creatorii

culturii bronzului (M I11.4), trasaturile, precum si purtatorii epocii fierului (M IIL.5 si M III1.6).

M III.1- Trecerea spre epoca bronzului

Acest moment debuteazd cu prezentarea fenomenului indo-europenizarii. Dupa
parcurgerea informatiilor preliminare din Zona de continut, in care elevul se familiarizeaza
cu notiuni noi, precum ,triburi indo-europene”, ,autohtoni” si ,migratori”, prin intermediul
ferestrelor tooltip, i se sugereaza sa localizeze pe o hartd muta locul de origine a triburilor
indo-europene, prin plasarea unui cerculet in spatiul corespunzator. Dupa 3 incercari
nereusite de rezolvare a exercitiului, plasarea corecta este realizatd de catre Asistent.

Imediat dupa incheierea acestui exercitiu, Asistentul il invitd pe utilizator sa descopere
directiile de inaintare si zonele de raspandire a triburilor indo-europene de pe harta datg,

prin apasarea cerculetului specific acestora.
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evaluare

Animatia poate fi reluata daca se considera necesar prin apasarea pe cerculetul
corespunzator. Odata incheiat acest moment, utilizatorul este invitat sd analizeze cu multa
atentie harta, intrucat va trebui sa rezolve un nou exercitiu. De aceastd data, deoarece cinci
dintre popoarele indo-europene (celti, italici, traci, greci, iliri) nu sunt plasate pe hart3,
trebuie descoperit spatiul corespunzator acestor popoare prin mutarea casetelor. Plasarea
corecta a acestor popoare va fi insotita de felicitarile Asistentului;
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in caz contrar, casetele incorect plasate revin la locul lor initial iar exercitiul trebuie reluat cu

mai multa atentie.

M II1.2 - Bronzul. Aspecte social - economice

La acest moment, am pus la dispozitie informatii cu privire la aspectele social-economice
ale acestei perioade, evidentiind modificarile survenite, prin aplicarea relatiei de cauzalitate.
Tot in zona de continut, dupa selectarea localitatilor evidentiate, pot fi analizate imagini cu
descoperii arheologice reprezentative pentru culturile mentionate.

Dupa analizarea acestor informatii, este propus un exercitiu de stabilire a relatiei de
cauzalitate intre caracteristicile specifice perioadei bronzului, prin amplasarea a sase
afirmatii in coloanele indicate: 3 Cauze (A) si 3 Efecte (B). Asadar, lecturand cu atentie cele
6 afirmatii, elevul trebuie sa decida care dintre ele reprezinta cauze sau efecte si, totodata,
care cauza genereaza efectul asteptat.

CAUZE (A) (B) EFECTE

AT A e AN 4 A SRR el () Areloccresterea productivitatii in agricultura
5 ' x 3 : si sporirea suprafetelor cultivate.
Apar toporul de |ucru si secerile, sabii,

Bronzul a dat nastere celor mai diverse obiecte. (V) _ &
pumnale si topoare de lupta.

Mietalurgia bronzului necesita cunostinte MApar centre si mesteri specializati in
Metalurgia b [ t tint () iy t t lizat
avansate si o practica indelungata. prelucrarea metalelor.

Surplusul de produse favoriza acumularea

2 (V') Arelocointensificare a schimburilor la distanta.
de bunuri. L

iz a fost indeplinita.
Felicitaril Ai primit un bonus!

“

continua

evaluare

Butonul care apare in dreapta tabelului ,de la inceput” permite anularea si reluarea
exercitiului Tnainte de a se apdsa pe Evaluare. Evaluarea se realizeaza in doua moduri.
Odata se evalueaza amplasarea celor 6 afirmatii in coloanele corespunzatoare, dupa care se

evalueaza corespondenta cauza - efect.
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M III1.3 - Bronzul. Importante schimbari in plan religios

Tinand cont de schimbarile care se petrec in plan religios in perioada bronzului, dupa
analiza informatiilor din zona de continut si apasarea pe butonul continua, sarcina de lucru
propusa pune la dispozitie 4 imagini care redau manifestari artistico-religioase. Ceea ce se
solicita este stabilirea corespondentei dintre reprezentari si casetele cu termenii adecvati,
prin plasarea corectd a casetelor in dreptul imaginii corespunzatoare. Evaluarea are un
traseu cunoscut deja: elementele incorect plasate revin la locul lor, indicdndu-se astfel

reluarea exercitiului.

Cultul uranian

Picturi rupestre Cultul fertilitatii

evaluare

M III.4- Purtatorii culturii epocii bronzului

Prezentarea tracilor ca si creatori ai culturilor epocii bronzului, in zona de continut, este
insotita de o noud sarcina de lucru. Dupa apasarea butonului Continua, Asistentul solicita
analizarea cu atentie a unui fragment din Herodot, Istorii, insotita de doua exercitii cu item
cu alegere multipla. De data aceasta, raspunsul corect se afla in textul pus la dispozitie.
Elevul va trebui sa selecteze litera corespunzdtoare variantei de raspuns corecta. Odata
selectata litera, aceasta este incercuitd in mod automat. Dupa apasarea pe Evaluare,
varianta corecta de raspuns este validata prin aparitia semnului ,v” de culoare verde, in
timp ce raspunsurile incorecte sunt marcate cu semnul intrebarii. Indicatia feedbacku-lui

este ca data viitoare, elevul sa fie mult mai atent.
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de aceea ei sunt slabi.”

1. Conform textului, neamul tracilor:

a) este cel mai numeros b) este mai numeros decat cel al indienilor
{ v ){c)j seplaseaza numeric dupd indieni d) nueste foarte numeros

2. Conform spuselor lui Herodot, semintia tracilor:

a) este mai puternica decat toate semintiile pamantului
{? }@ se plaseaza ca si putere militara dupa indieni

¢) estein plin proces de unificare politica
(V) d) esteslaba din punct de vedere militar

evaluare

M II1.5- Trasaturile epocii fierului

Momentul debuteaza cu prezentarea principalelor trasaturi ale acestei perioade, in zona
de continut. Tot aici, prin accesarea celor doua notiuni: ,progrese” si ,roata olarului”,
utilizatorii pot analiza cateva din descoperirile arheologice ale acestei perioade. in momentul
in care se apasa pe Continua, Asistentul solicita rezolvarea unui exercitiu, constand intr-un
text cu afirmatii cu spatii lacunare. in parte de jos a textului, sunt plasati 9 termeni, din
care elevul ar trebui sa selecteze doar 6. Evaluarea urmeaza un traseu cunoscut deja: dupa
apasarea pe butonul de Evaluare, elementele incorect plasate revin la locul lor, indicadndu-se

astfel reluarea exercitiului.

In cadrul epocii fierului se disting doua mari perioade sau varste:
prima varsta a fierului, denumita Hallstatt si a doua varstd a fierului,
denumita La Téne . Folosirea pe scaré larga a fierului a determinatul avantul
metalurgiei dar si a altor ramuri economice. Tot in aceasta epoca incepe si pe
teritoriul tirli noastre s fie utilizata roata olarulu , fapt ce determind
perfectionarea tehnicilor de prelucrare a ceramicii. Pentru inlesnirea schimburilor de
produse incepe sa fie tot mai des folosita . Cu toate acestea,

principala ramura economica ramane

M delainceput

eneolitic moneda

mestesuguri casnice e bultur
mestesuguri casnic Al rezolvat incorect exercitiul | ultura

-

mai incearca o -~
evaluare
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In caz contrar, Asistentul il felicit si ii oferd bonusul corespunzitor.

M III.6- Creatorii epocii fierului

Ultimul moment aduce in atentia elevului pe geto-daci (tracii nord-dunareni), creatorii
epocii fierului, si respectiv ai culturii Basarabi. Pentru a fixa informatiile referitoare la
originea, limba si religia geto-dacilor, dupa apasarea pe Continud, elevul descopera 3 texte
din istorici renumiti ai Antichitatii (Strabon, Geografia, Cassius Dio, Istoria romana si
Herodot, Istorii). Dupa lecturarea acestor texte, propunem un mic joc, sub forma unui
rebus. Cerintele rebusului se afla ascunse sub semnul intrebarii iar rdspunsul corect se

regaseste in texte.

€ UNIT if denumesc daci, pe altii geti. Getii sunt cei care locuiesc spre Pontos s
spre Rasdrit, iar dacii, cei care locuiesc in partea opusd, spre Germania 5i spre
izvoarele Istrosului.”
{ Strabon, Geografia )

LEu i numesc daci pe oamenii pomeniti mai sus, cum isi spun e insisi, 5i cum le
zic sf romanil, mdcar cd stiu prea bine cd unii helleni il numesc geti, fie pe
drept, fie pe nedrept.”
{ Cassius Dio, Istoria romand )
Lnainte de a ajunge la Istru, Darius ii supune mai intdi pe getii care se cred

nemuritori..Gefii care luaserd insd hotdrdrea nesdbuitd de a-l infrunta, au fost
robiti pe datd, médcar cd ei sunt cei mai viteji si mai drepti dintre traci.”

{ Herodot, Istorii )

?
2 |PIO[N(TIO|S|[(v)
?IGI|E(O|G|RJ|A|F|I|]AI[V)
2ICHANSIS|TI|UNSIDI|I|O|(v)
TIDIANC|I [(v)
(V)

evaluare

Dupa completarea rebusului, se apasa pe Evaluare, moment in care variantele corecte de
raspuns raman stabile in locul corespunzator, in timp ce raspunsurile incorecte dispar din

rebus, elevul fiind solicitat sa reia cu mai multa atentie exercitiul.

LECTIA IV EVALUARE

Lectia de evaluare se adreseaza elevilor cu nivele de intelegere si cunoastere diferite.
Astfel, am propus 4 nivele de exercitii, fiecare nivel beneficiind de 2 pachete de exercitii.
Primul nivel, intitulat Expert (M IV.1), se adreseaza elevilor de nota 10. Al doilea nivel,
denumit Specialist (M IV.2) corespunde notei 9. Al treilea nivel, Cunoscator (M IV.3) are
drept corespondenta nota 7, iar ultimul nivel, Debutant (M IV.4) corespunde notei 5. Prin

urmare, fiecare nivel are 100 de puncte, ceea ce valideaza nota 10, 9, 7 sau 5, in functie de
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alegerea facuta de elevi. De altfel, la recomandarea profesorului, elevii pot parcurge toate
nivele pentru a aspira la nota 10. Trebuie sa mentionam ca, itemii au fost elaborati in
functie de criteriile de notare pentru clasa a VIII-a stabilite de MEC. Prin urmare, reprezinta

un instrument precis de evaluare si, totodatd, de pregatire pentru Testarea Nationala.

M IV.1- Expert

La accesarea acestui moment, in zona de continut apar imaginile a doi copii. Odata ce se
acceseaza prima imagine (copilul din stanga), elevul afla, in zona de exercitii, ce contine
primul pachet de exercitii: analiza unui text istoric (Herodot, Istorii), insotit de transcrierea,
prin copiere, in casetele puse la dispozitie, a 3 informatii care demonstreaza relatia de
cauzalitate. (3*20 puncte= 60 puncte). Raspunsurile corecte sunt validate prin semnul
corespunzator (de culoare verde) si cu punctajul aferent; raspunsurile incorecte sunt
semnalate cu rosu; totodatd, raspunsurile corecte pot fi vizualizate prin accesarea expresiei
situate In partea de jos a tabelului: ,rdaspunsuri corecte” . Dupa Evaluare, in zona din stanga

jos, este afisat punctajul obtinut la primul pachet.

Inainte de ajunge la Istru, Darius i supune mai intdi pe getii care se cred
nemuritori, cdci tracii care au in stapdnirea lor Salmydessos si care locuiesc la
miazdnoapte de Apollonia si de orasul Mesambria - numiti schiyrmiazi si
nipsei- i s-au inchinat lui Darius férd nici un fel de impotrivire. Getii insd care
luaserd hotérédrea nesdbuita de a-l infrunta, au fost robiti pe datd, médcar cd ei
sunt cei mai viteji si mai drepti dintre traci. latd in ce chip se socot ei
nemuritori: credinta lor este cd ef nu mor, ci cd cel care piere se duce la
Zalmoxis- divinitatea lor - pe care unii il cred acelasi cu Gebeleizis. Tot in al
cincilea an aruncd sortii, si intotdeauna pe acela dintre ei pe care cade sortul il
trimit cu solie la Zalmoxis, incredinténdu-i de fiecare datd toate nevoile lor.

( Herodot, Istorii )

CAUZE EFECTE
Darius ii supune mai intdi pe getii (7) care se cred nemuritori
pe acela dintre ei pe care cade sortul () il trimit cu solie la Zalmaxis

Getii ins¥ care luaserd hotdrarea | Punctajul obtinut la exerciti

nesabuitd de a-| infrunta
&3 x40

raspunsuri corecte continud

Remarcam faptul ca, spre deosebire de exercitiile din cadrul lectiilor anterioare, unde, in
cazul unor raspunsuri incorecte, elevul era solicitat sa reia exercitiul, de data aceasta nu am
mai oferit aceasta posibilitate, intrucat elevul va trebui sa primeasca o nota finala

Al doilea pachet de exercitii de la acest nivel (imaginea copilului din dreapta) contine
itemi cu alegere multipla. Elevul are la dispozitie 6 grupuri a cate 2 afirmatii. El are de

selectat litera corespunzatoare propozitiilor enuntate, astfel:
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. ambele sunt adevarate si exista relatie cauzala intre ele;
. ambele sunt adevarate, dar nu exista relatie cauzala intre ele;
. prima este adevarata, iar cea de-a doua falsa;

. prima este falsd, iar cea de-a doua adevarata;

m O 0O @ >

. ambele sunt false. (6*5 puncte= 30 puncte)

Dupa selectarea uneia dintre literele corespunzatoare raspunsului corect, se apasa pe
Evaluare, moment in care raspunsurile corecte sunt bifate in culoare verde, iar cele
incorecte barate cu rosu. Raspunsurile corecte in acest caz sunt: 1.A, 2 D, 3. A, 4. A, 5.C, 6.
B.

1.1n perioada mezoliticului sunt inventate barca monoxila si arcul cu sigeti.
Vanatoarea animalelor mari este inlocuita cu cea de animale mici si iuti.

A)J(B)C D E (?)
2. Revolutia neolitica este caracterizatd prin trecerea la o economie pradalnica.
Acum se folosesc perforarea, slefuirea, inmanusarea in realizarea uneltelor.
A B C (D E (v)
3. Surplusurile de produse au favorizat inmultirea populatiei si acumularea de bunuri.

Se constatad si o intensificare a schimburilor la mare distanta.
A)B C D E (V)
4. Tracii sunt un popor indo-european.
Geto-daca este o limba indo-europeana.
AJElc D E (?)
5. Geto-dacii reprezinta ramura nord-dundreana a tracilor.

Herodot ii considera pe geti ca fiind cel mai numeros popor din lume.
A B(C)D E (V)

6. La sfarsitul mileniului 1 1. Punctajul obtinut la exercitiul 2 atj
pe locuitor
In izvoarele latine, ramura no & x20 mnaga
sub ni :
A (B)C continud

Punctajul total obtinut la acest nivel, la care s-au adaugat 10 puncte din oficiu este afisat

in zona din stanga jos.

M IV.2- Specialist

in cazul acestui pachet, corespunzator notei 9, traseul urmat este identic cu cel din
primul moment.

Exercitiul 1, accesat prin apdsarea pe imaginea primului copil (sténga), ofera itemi tip
pereche. Sunt puse la dispozitie 6 imagini, iar elevul trebuie sa recunoasca perioada sau
cultura arheologica pe care o reprezinta. Trebuie sa mute casetele specifice culturilor sau
perioadelor istorice in dreptul imaginilor corespunzatoare. (6*10 puncte= 60 puncte).

Mentionam faptul ca, pe parcursul lectiilor anterioare, elevul a analizat toate aceste imagini,
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prin urmare nu este o noutate pentru el. Apasarea pe Evaluare este insotitd de punctajul

corespunzator, marcat in interiorul fiecarei imagini, precum si in zona de afisaj.

a5 =
k) B b
S (V) (V)
Op | | 10p/| 10p
Cultura Vinga-Turdas Tehnica perforarii Cultura Boian

i m

— Punctajul ohm ut la exercitiul 1

Bugiulesti Cul|
& x40

continua %

lezoliti

evaluare

Exercitiul 2 (imaginea copilului din dreapta) il solicita pe elev sa localizeze 3 culturi
arheologice specifice neoliticului pe o hartd a Romaniei partial realizata. (3*10 puncte= 30
puncte). Aceastd problematlca a fost studiata la Lectia 2, prin urmare, odata localizate
culturile, acestea raman amplasate pe harta, chiar daca localizarea a fost incorecta. in
spatiul de sub hartd, unde au fost amplasate initial casetele. Dupa apdsarea pe Evaluare,
localizarea corecta este bifata in culoare verde in interiorul zonei transparente, iar cea
incorectd este marcata cu semnul intrebarii.

F “9 localitati
\\"‘j’“-‘s b x :
2 s somesu Mare
g e

LA‘ Valea Lupului ®
Cultura Tisa Mures Moldavir,
- 4 i ® Brca\z )
] = Tmmam'cq By
) 1

{
,' rrwg. a MaP

Ocnarsibiiui e o Casolt” ok ." ! ﬁaﬂeagﬁ ®

©haba Ponor @ f il R|$n0V - ﬂz,

5
. ® Baia de I_Eier d
Brosteni® v Y Cultura Hamangia
"t'" lltura Boian
® Slatina % RO Bucure;ati
1 3 ;
N Alexandrla seiny
Vadastra g ° .
Punctajul obtinut la exercitiul 2
& x30
{V) 10p [

continua 2 =
evaluare

In acest moment, in zona de afisaj apare si punctajul total obtinut la acest nivel.
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M IV.3- Cunoscator

Acest moment ofera 2 pachete de exercitii pentru nota 7.

Exercitiul 1, accesat prin apdsarea pe imaginea primului copil (stdnga), propune doua
coloane (a cate 6 elemente). In prima sunt prezentate perioade ale epocii strdvechi, iar in a
doua descoperiri si culturi arheologice. (6*5 puncte= 30 puncte). Elevul trebuie sa uneasca,
prin apasare, cate un element din prima coloana, cu cate unul din a doua coloana, care fi
corespunde. Odata corelate cele doua coloane, elevul poate reveni asupra exercitiului,
apasand pe x-ul de pe fiecare linie, moment in care corelarea respectiva este anulata. Dupa
apasarea pe Evaluare, raspunsurile corecte sunt bifate cu verde iar cele incorecte cu semnul
intrebarii. Punctajul obtinut este si ele afisat, atat in lateral dreapta cat si in zona din stanga
jos. Pentru a vizualiza raspunsurile corecte, am pus la dispozitie o optiune ,raspunsuri

corecte”.

P Basarabi (_"‘ ]
EAie Baile Herculane (¢]
Fier Bugiulesti (V]
Mezolitic Cucuteni-Ariusd (A
Neolitic Otomani S
Paleolitic Hamanaia )

Punctajul obtinut la exercitiul

rispuns a x 30

continua

Exercitiul 2 (imaginea copilului din dreapta) este unul cu itemi de completare. Sunt 6
afirmatii si trebuie identificata perioada istorici pe care o descriu prin completarea
raspunsul corect in caseta din dreptul fiecarei afirmatii. (6*10 puncte= 60 puncte) Dupa
apasarea pe Evaluare, raspunsurile corecte sunt bifate cu verde iar cele incorecte cu semnul
intrebarii si sunt insotite de afisarea raspunsurilor corecte. Punctajul obtinut este si ele

afisat, atat in lateral dreapta cat si in zona din stanga jos.
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1. Perioadé specificd preistoriei caracterizatd prin folosirea armelor / uneltelor
de dimensiuni reduse ( microlite ).

Raspuns: mezolitic () 10p
2. In aceasts perioada se impun uneltele si obiectele din arama.
Raspuns: eneolitic (V) 10p
3. Perioad3 specificd preistoriei in care uneltele / armele sunt realizate din piatr3,
os si silex prin tehnica cioplirii.
Raspuns: paleclitic (V) 10p
4. Printre tehnicile de realizare a armelor si uneltelor din aceastd perioada
amintim: perforarea, slefuirea, inmanusarea.
Réspuns: neolitic (v) 10p
5. in aceasts perioadd se foloseste, pentru prima oard, roata olarului.
Raspuns: fier (V) 10p

6. Cultul stramosilor si cultul fertilit nctajul obtinutla exercitiul 2 £8
aceastd perioada. v

Raspuns: neaolitic ;4 x60

continua 3

M IV.4- Debutant

Acest moment ofera 2 pachete de exercitii pentru nota 5.

Exercitiul 1, accesat prin apasarea pe imaginea primului copil (stdnga), propune exercitiu
de completare a 5 definitii cu termenii corespunzatori, prin plasarea acestora in casetele
libere (5%10 puncte= 40 puncte). Dupa apasarea pe Evaluare, raspunsurile corecte sunt
bifate cu verde iar cele incorecte cu semnul intrebarii. Punctajul obtinut este si ele afisat,

atat in lateral dreapta cat si in zona din stanga jos.

1. Cea mai veche cultura din paleolitic, in care pietrele de rau (V)
S e cultura de prund
erau prelucrate prin cioplire. 10p
2. Ansamblu de vestigii ale vietii materiale si spirituale (V)
a oamenilor, asemandtoare intre ele, care apar la un cultura arheologica o
moment dat, intr-un anumit teritoriu. 5
3. Urme de activitate umana descoperite prin intermediul - i (V)
sapaturilor arheologice. Lot 502 N 10p
. - R Y . . Ew—— (V)
4. Ritualuri prin care se manifesti grija fatd de cei decedati. cultul stramosilor o
10p
; . . < (V)
5. Statuetd cu forméd umana. antropomeorfa -
10p

Punctajul obtinut la exercitiul 1

ax50

continua - -
evaluare
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Exercitiul 2 (imaginea copilului din dreapta) este unul de ordonare cronologica a 4 ima-
gini, care trebuiesc plasate pe o axa a timpului (4*10 puncte= 50 puncte). Dupa apasarea
pe Evaluare, raspunsurile corecte sunt bifate cu verde iar cele incorecte cu semnul intre-

barii. Punctajul obtinut este si ele afisat, atat in lateral dreapta cat si in zona din sténga jos.

e e e i b R S EUSIPIJEESRIE .

(V) (V) (v]) (V)

Punctajul obtinut la exercitiul 2

&}, x40

continua

3. Elemente de implementare a aplicatiei
Structura aplicatiei

Aplicatia este structurata in cinci directoare, cate unul pentru fiecare lectie si unul (data)
care contine fisiere comune tuturor celor patru lectii. Directorul fiecarei lectii contine cate un
subdirector pentru fiecare moment al lectiei. Pentru fiecare moment de lectie exista cel
putin patru fisiere (assistant, interfata.swf, interfata.txt si momentul lectiei). Fiecare
moment se poate deschide independent utilizand index.html din directorul momentului.
Intreaga aplicatie se poate lansa din index.html din directorul principal al aplicatiei.

Resurse software

Pentru realizarea aplicatiei am utilizat:
- Macromedia Flash 8

- Ulead PhotoImpact 11

- Corel Painter 9

- Corel Photo Paint 13

- Cool Edit Pro 2.1
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