
 

 

 
 

Profesorul creator de soft educaŃional 

 

Verbul 

   Modul indicativ 
 
 

Autori 

Maria Mateescu    
Radu-George Rusu    prof.Genoveva Butnaru 
Andrei-Vlad Gheorghiu  prof. Emanuela Cerchez 
 Colegiul NaŃional „Emil RacoviŃă” Iași 

 



Verbul. Modul indicativ 

 

2 
 

 

CUPRINS 

 

 

1. Argument 

 
2. Prezentare generală 

2.1 Structura softului  

2.2 InterfaŃa  

2.3 Elemente de utilizare a softului 

 

3. Structură generală 
3.1 Obiective didactice 

3.2  ConŃinut 
 

4. Obiecte de conŃinut – detaliere 
4.1  M1 – Introducere 

4.2  M2 – Conjugarea 

4.3  M3 – Prezentul 

4.4  M4 – Perfectul compus 

4.5  M5 – Imperfectul 

4.6  M6 – Perfectul simplu 

4.7  M7 – Mai mult ca perfectul 

4.8  M8 – Viitorul 

4.9  M9 – Viitorul anterior 

4.10 M10 – Evaluare  

4.11 M11 – Joc didactic – Jocul TranshumanŃei 

4.12 Concluzii 

 

 
5. Bibliografie 

 

 



Verbul. Modul indicativ 

 

3 
 

1. ARGUMENT 

Pentru tineri mai ales, calculatorul este cel mai la îndemână facilitator. Ei socializează 
prin intermediul Internetului şi, când li se lasă libertatea de alegere, îşi fac temele cu 
ajutorul calculatorului, şi vorbesc, în acelaşi timp, cu colegii, pe chat. Înainte de a încerca 
punerea sub interdicŃie sau sub restricŃie a acestor tendinŃe, se cuvine să ne amintim că în 
secolul al XVIII-lea, cititul individual şi silenŃios al cărŃilor de ficŃiune era considerat de 
medici, preoŃi şi părinŃi un adevărat pericol social pentru adolescenŃi.  

Softul educaŃional este o modalitate prin care ajustarea obişnuinŃelor academice ale 
elevilor se poate face în mod constructiv – oferind alternative de utilizare a calculatorului 
şi a Internetului. Desigur, acest lucru presupune o serie de factori, precum: instruirea 
profesorilor pentru a manifesta deschidere şi pentru a căpăta deprinderile necesare pentru a 
lucra cu metode bazate pe utilizarea noilor tehnologii; asigurarea existenŃei, în fiecare 
şcoală, şi a bunei funcŃionări a cel puŃin unei săli de clasă dotate cu calculatoare; instruirea 
elevilor în sensul identificării sau/şi dezvoltării deprinderilor de lucru cu calculatorul şi, 
desigur, existenŃa softurilor educaŃionale concepute în conformitate cu programa şcolară şi 
capacitatea normală de învăŃare a educaŃilor vizaŃi. 

În privinŃa învăŃării limbii şi mai ales a literaturii române cu ajutorul noilor tehnologii şi 
prin utilizarea softului educaŃional, există, probabil, mai multe rezerve, decât în cazul altor 
materii şcolare, reticenŃă ce porneşte de la o presupusă incompatibilitate între natura 
acestei materii şcolare şi utilizarea calculatorului pentru activităŃi de învăŃare şi evaluare. 
Softul pe care îl propunem – „Verbul. Modul indicativ” – este una dintre puŃinele încercări 
din peisajul educaŃional românesc de a demonstra contrariul.  

2. PREZENTARE GENERALĂ 

2.1. Structura softului 

Soft-ul se adresează elevilor de gimnaziu, putând fi utilizat parŃial la clasa a V-a, şi 
integral la clasa a VI-a, a VII-a şi a VIII-a. Este structurat pe momente de lecŃie, câte un 
moment pentru fiecare timp din modul indicativ, la care se adaugă două momente 
introductive, în care definim verbul şi clasificăm conjugările 

Fiecare moment de lecŃie conŃine un set de sarcini de lucru, proiectate astfel încât să fie 
posibilă verificarea atingerii tuturor obiectivelor operaŃionale ale momentului de lecŃie. 
Sarcinile de lucru sunt variate ca modalitate de realizare şi sunt prezentate în ordinea 
gradată a dificultăŃii lor.  

Fiecare sarcină de lucru are mai multe variante, astfel încât, la reluarea sarcinii de 
lucru, elevul va primi una dintre variantele respective, selectată aleator. Variantele sunt 
echivalente ca nivel de dificultate şi structură, urmărind aceleaşi obiective. Utilizând 
variante ale sarcinilor de lucru am urmărit ca la reluarea unui exerciŃiu, elevul să se 
confrunte cu aceleaşi probleme de conŃinut, dar într-o altă formă, pentru a evita tentaŃia 
memorării vizuale a rezolvărilor. Dar nu doar atât. ExistenŃa variantelor elimină pericolul 
monotoniei şi le asigură elevilor un grad sporit de autonomie, lucru benefic pentru 
dezvoltarea personalităŃii dar şi a gradului de încredere în capacitatea de a rezolva singuri 
exerciŃii de gramatică, fie că e vorba de temele de acasă sau de testele naŃionale. 
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Textele suport utilizate în sarcinile de lucru sunt selectate din opere literare, cu scopul 
declarat de a suscita interesul elevilor şi de a-i apropia cu încă un pas de literatura specifică 
vârstei lor. 

Pe lângă exerciŃiile obişnuite, care se regăsesc în culegerile de gramatică, softul propus 
beneficiază de facilităŃi care îl fac indispensabil pentru un învăŃământ eficient şi de 
actualitate. De pildă, posibilitatea de a oferi elevilor exerciŃii care le dezvoltă competenŃele 
de a înŃelege un text ascultat, însoŃit sau nu de imagine, considerăm că acoperă o necesitate 
reală în învăŃarea limbii române. 

2.2. InterfaŃa  

InterfaŃa este simplă, intuitivă, urmărind standarde cu care elevii sunt deja familiarizaŃi. 
Ecranul este împărŃit în patru zone funcŃionale: 
– bara titlu, în care este menŃionat titlul aplicaŃiei şi al momentului de lecŃie curent; 
– în partea stângă zona de teorie; în această zonă sunt sintetizate şi exemplificate 

principalele elemente teoretice; 
– în partea dreaptă zona activă, în care sunt enunŃate şi se pot rezolva sarcinile de lucru; 
– bara de jos, pe care sunt plasate două butoane (Obiective, care permite vizualizarea 

obiectivelor operaŃionale ale momentului curent şi i, care oferă informaŃii despre 
elementele de interfaŃă. 
Grafica este originală, atractivă, viu colorată, în concordanŃă cu specificul publicului 

Ńintă (elevi de gimnaziu). Decorul este o pajişte cu flori; florile pot fi culese, fiecare floare 
culeasă oferind elevilor un punct de sprijin în învăŃare, o indicaŃie în rezolvarea sarcinii de 
lucru curente. În partea stânga sus a zonei active sunt ilustrate personificat soarele (care 
poate fi utilizat pentru evaluarea sarcinii de lucru curente) şi un nor (care permite reluarea 
exerciŃiului). 
În mod unitar, pe parcursul întregii aplicaŃii, elevii sunt însoŃiŃi de un personaj simpatic 
(OiŃă) şi de prietenii săi.  

2.3. Elemente de utilizare a softului 

În acest capitol se vor prezenta principalele elemente ale interfeŃei, denumirea lor şi 
modul în care pot fi utilizate. 
 

1. Bara titlu – afişează sigla softului (personajul OiŃă) şi titlul momentului curent 
 

 
Figura 1: Bară titlu - titlul momentului curent 

 
 

2. Bara de jos – pe care sunt afişate disciplina și clasele la care poate fi utilizat 

softul, precum și butoanele Obiective, i și ?, acesta din urmă permiţând accesul 

direct la dexonline.ro. 
 

 
Figura 2: Bară jos - obiective şi indicaŃii de utilizare a aplicaŃiei 



Verbul. Modul indicativ 

 

5 
 

 

3. Butonul   – prin acŃionarea acestuia, utilizatorul aplicaŃiei poate 
vizualiza obiectivele momentului curent 

 

 
Figura 3: Exemplu fereastră obiective 

4. Butonul   – prin acŃionarea acestui buton, utilizatorul poate afla indicaŃii despre 
modul de utilizare a elementelor interfeŃei. Fiecare element are un nume generic, 
scris cu albastru. 

 

 
Figura 4: IndicaŃii de utilizare a aplicaŃiei 
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Prin menŃinerea cursorului în dreptul unui element, apar explicaŃiile necesare. 
 

 
Figura 5: Exemplu de indicaŃie pentru utilizarea aplicaŃiei 

 

5. Butonul săgeată înainte  – prin acŃionarea acestuia, utilizatorul poate 
vizualiza următoarea pagină de teorie sau următorul exerciŃiu 

6. Butonul săgeată înapoi  - prin acŃionarea acestuia, utilizatorul poate 
vizualiza pagină anterioară de teorie sau exerciŃiul anterior 

7. Zona de teorie – în partea stângă a ecranului se află informaŃiile necesare pentru 
rezolvarea activităŃilor de învăŃare din zona activă. Uneori, în partea de jos a acestei 
zone, pot apărea butoanele săgeată înainte şi săgeată înapoi. 

 

 
Figura 6: Imagine zonă teorie 
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8. Zona activă – în partea din dreapta a ecranului se află o zonă activă, împărŃită în 
două zone importante: sarcina de lucru şi spaŃiul de rezolvare a sarcinii de lucru. 
 

 
Figura 7 : Imagine zona activă 

 
 

9. În partea de jos se regăseşte sarcina de lucru curentă şi numărul exerciŃiului, afişat 
de mascota softului. 
 

 
Figura 8: OiŃă şi numărul exerciŃiului curent 
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10. Tot în partea de jos, alături de sarcinile de lucru, apar butoanele de indiciu  – 
prin acŃionarea unui astfel de buton, elevul poate beneficia de corectarea unei 
soluŃii greşite sau de rezolvarea unui item. 
 

11. În partea de sus a zonei active se găseşte butonul de evaluare – prin acŃionarea 
acestuia, elevul află dacă a rezolvat corect exerciŃiul şi primeşte un feed-back. 

 

 
 

Figura 9: Buton evaluare 

 
12. Feed-back pozitiv – apare atunci când elevul a rezolvat corect exerciŃiul. Feed-

back-ul pozitiv poate să ajute şi la fixarea unor concluzii care se impun după 
rezolvarea unui exerciŃiu. 
 

 
Figura 10:  Feed-back pozitiv 

 
13. Feed-back negativ - apare atunci când elevul nu a rezolvat corect exerciŃiul. 

Acesta indică itemii rezolvaŃi incorect şi uneori oferă explicaŃii suplimentare.  
 



Verbul. Modul indicativ 

 

9 
 

 
Figura 11: Feed-back negativ 

 
14. Butonul de reluare permite elevului să rezolve o altă variantă a aceluiaşi exerciŃiu. 

 

 
Figura 10: Buton reluare exerciŃiu 

 
 

15. AcŃionând butonul elevul poate vizualiza autoul şi titlul textului din care a fost 
selectat fragmentul. 
 

 
Figura 11 Buton peniŃă 

 
 

16. Atât în zona de teorie cât şi în cea activă, unele cuvinte sau sintagme sunt scrise cu 
caractere îngroşate. Prin acŃionarea cu un click, utilizatorul deschide o fereastră   
în care apar informaŃii care actualizează cunoştinŃe anterioare, necesare pentru 
înŃelegerea şi rezolvarea sarcinilor de lucru. 
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Figura 12: Link pe noŃiunile care necesită explicaŃii 

  
17. Pentru deschiderea unui moment al aplicaŃiei, se acŃionează butonul corespunzător 
din cadrul paginii index. Revenirea la index se poate face din orice moment al lecŃiei, 
efectuând un click pe bara titlu a momentului. 

 
 

Figura 13:  Index 
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3. STRUCTURĂ GENERALĂ 

3.1. Obiective didactice 
 

COMPETENłE GENERALE 
1. Receptarea mesajului oral în diferite situaŃii de comunicare 
2. Utilizarea corectă şi adecvată a limbii române în producerea de mesaje orale în situaŃii 
de comunicare monologată şi dialogată 
3. Receptarea  mesajului scris, din texte literare şi nonliterare, în scopuri diverse 
4. Utilizarea corectă şi adecvată a limbii române în producerea de mesaje scrise, în 
diferite contexte de realizare, cu scopuri diverse 
OBIECTIVE OPERAłIONALE 
OP 1 să deosebească verbele aflate la forma din dicŃionar (la modul infinitiv) de alte 

părŃi de vorbire; 
OP2 să distingă verbele aflate la forme flexionare de alte părŃi de vorbire; 
OP3 să stabilească valoarea morfologică a cuvintelor care, în funcŃie de context, pot fi 

verbe sau alte părŃi de vorbire; 
OP4 să stabilească valoarea semantică a verbelor în diferite contexte; 
OP5 să alcătuiască propoziŃii folosind verbe la moduri predicative; 
OP6 să clasifice verbele în funcŃie de conjugarea lor; 
OP7 să utilizeze terminaŃia corectă a verbelor la infinitiv; 
OP8 să treacă la infinitiv formele flexionare ale verbelor, pentru a identifica în mod 

corect conjugarea; 
OP9 să deosebească verbele de conjugarea I, în care terminaŃia urmează după 

grupurile ci, ce, gi, ge, chi, che, ghi, ghe, de verbele la conjugarea a II-a, a căror 
terminaŃie este diftongul -ea; 

OP10 să deosebească verbele care au forme asemănătoare la infinitiv, dar au sensuri 
diferite (paronime); 

OP 11 să recunoască formele flexionare ale modului indicativ, timpul prezent; 
OP12 să conjuge corect un verb la indicativ prezent; 
OP13 să stabilească valoarea semantică a utilizării indicativului prezent într-un context 

dat; 
OP14 să realizeze analogii între verbe care se conjugă la fel; 
OP15 să utilizeze forma flexionară corectă pentru verbe care conŃin în radical consoana 

"ş"; 
OP16 să recunoască un verb la modul indicativ, timpul perfect compus; 
OP17 să utilizeze flexiunea specifică a verbului auxiliar a avea; 
OP18 să utilizeze adecvat ortogramele i-au, iau, a-i, ai, a-Ńi, aŃi, ia-i, i-ai, i-aŃi, ia-Ńi;  
OP19 să utilizeze corect formele negative ale perfectului compus; 
OP20 să construiască formele inversate ale timpului perfect compus, simple sau cu 

pronume intercalate; 
OP21 să analizeze un text şi să utilizeze formele adecvate de perfect compus, în funcŃie 

de context; 
OP22 să conjuge corect un verb la indicativ imperfect, folosind terminaŃiile care indică 

timpul, persoana şi numărul; 
OP23 să distingă în context valoarea semantică a verbelor la imperfect; 
OP24 să utilizeze imperfectul şi perfectul compus pentru a face distincŃia între acŃiunea 

care se desfăşoară în fundal şi acŃiunea care se desfăşoară în prim-plan; 
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OP25 să conjuge corect un verb la indicativ perfect simplu, folosind terminaŃiile care 
indică timpul, persoana şi numărul; 

OP26 să distingă în context oral şi scris valoarea semantică a verbelor la perfect 
simplu; 

OP27 să distingă verbele la perfect simplu, persoana a III-a singular, de cele la 
indicativ prezent, persoana a III-a, singular sau plural - în limba vorbită cu 
ajutorul intonaŃiei, iar în textele scrise, cu ajutorul contextului; 

OP28 să recepteze corect mesajul transmis într-un text redat pentru ascultare, în care se 
folosesc verbe la perfect simplu; 

OP29 să conjuge un verb la modul indicativ, timpul mai mult ca perfect, folosind 
sufixul specific -se- şi terminaŃiile specifice pentru a indica persoana şi numărul; 

OP30 să evite confuzia dintre formele verbelor la perfect simplu şi cele aflate la mai 
mult ca perfect; 

OP31 să recunoască formele din limba vorbită care sunt acceptate drept variante 
corecte ale celor literare (la persoana I şi a II-a plural); 

OP32 să utilizeze corect, în context, verbele la mai mult ca perfect, actualizând rolul 
acestora de a crea cadrul (fundalul) desfăşurării unei acŃiuni narate; 

OP33 să conjuge corect un verb la modul indicativ, timpul viitor, folosind formele 
verbului auxiliar a vrea/a voi pentru a indica persoana şi numărul; 

OP34 să folosească adecvat ortogramele v-a/va şi v-oi/voi, actualizând faptul că 
formele va şi voi reprezintă forme ale verbului auxiliar a vrea/a voi; 

OP35 să ortografieze formele inversate ale verbelor la viitor; 
OP36 să identifice utilizarea adecvată a verbelor la viitor, în context literar; 
OP37 să determine valoarea poetică a formelor inversate ale viitorului; 
OP38 să conjuge corect verbele la timpul viitor, folosind auxiliarul a avea (la prezent, 

sau cu forma invariabilă o) la verbul de conjugat la modul conjunctiv; 
OP39 să utilizeze în contextul adecvat forma uzuală sau cea literară a viitorului; 
OP40 să conjuge corect un verb la modul indicativ, timpul viitor anterior, folosind 

formele verbului auxiliar a vrea/a voi pentru a indica persoana şi numărul, şi 
forma de infinitiv a verbului auxiliar a fi; 

OP41 să exprime prin verbe la viitorul anterior acŃiuni care sunt viitoare faŃă de 
momentul vorbirii, dar trecute faŃă de un alt moment viitor; 

OP42 să exprime ordinea cronologică a două acŃiuni viitoare nesimultane, folosind 
viitorul şi viitorul anterior; 

OP43 să recunoască verbele la modul indicativ dintre verbe aflate la alte moduri; 
OP44 să conjuge corect verbe la timpuri ale modului indicativ; 
OP45 sa realizeze un rezumat corect, folosind timpurile potrivite; 
OP46 să folosească timpurile potrivite, în funcŃie de context; 
OP47 să recepteze corect mesajul unui text, făcând distincŃie între valorile semantice 

actualizate în contexte diferite; 
OP48 să utilizeze în mod creativ verbele aflate la timpuri ale modului indicativ; 
OP49 să utilizeze sinonime verbale contextuale; 
OP50 să ortografieze verbele aflate la diferite timpuri ale modului indicativ. 

3.2. ConŃinut 

M1. Introducere  

Obiective didactice OP1, OP2, OP3, OP4, OP5 
Timp de predare 50 min 
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Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea definiŃiei; 
• prezentarea valorilor stilistice ale verbului la infinitiv; 
• explicarea noŃiunii de conjugare; 

Cuvinte cheie • infinitiv; 
• formă flexionară; 
• participiu; 
• conversiune; 
• propoziŃie; 

 
 
 
M2. Conjugările  

Obiective didactice OP 6, OP 7, OP 8, OP 9, OP 10 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea celor patru conjugări; 
• terminaŃii specifice; 

Cuvinte cheie • clasificare; 
• terminaŃii; 
• diftong; 

 
 
M3. Prezentul  

Obiective didactice OP10, OP 11, OP12, OP 13, OP 14, OP 15  
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea formelor de prezent la cele patru conjugări; 
• prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la prezent; 

Cuvinte cheie • momentul vorbirii; 
• prezent etern; 
• prezent narativ; 
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M4. Perfectul compus  

Obiective didactice OP16, OP 17, OP 18, OP 19, OP20, OP 21 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea structurii morfologice a perfectului compus; 
• prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la perfect 

compus; 
• plasarea pe axa timpului a acŃiunilor exprimate la perfect 

compus;  
Cuvinte cheie • verb auxiliar; 

• flexiune specifică; 
• participiu; 
• axa timpului; 

 
 
M5. Imperfectul 

Obiective didactice OP 22, OP23, OP 24 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea structurii morfologice a imperfectului;  
• prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la imperfect;  
• prezentarea în contrast a acŃiunilor aflate în curs de 

desfăşurare (imperfect) şi a acŃiunilor încheiate (perfect 
compus) ; 

Cuvinte cheie • durativ; 
• obişnuit în trecut; 
• corespondenŃa timpurilor; 

 
 
M6. Perfectul simplu  

Obiective didactice OP 25, OP 26, OP 27, OP 28 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea structurii morfologice a perfectului simplu;  
• prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la perfect 
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simplu; 
• prezentarea utilizării restrictive a acestui timp verbal; 

Cuvinte cheie • tema perfectului; 
• terminaŃii specifice; 
• literar;  
• regional; 

 
M7. Mai mult ca perfectul  

Obiective didactice OP 29, OP2 30, OP31, OP 32 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare 

Descriere • prezentarea structurii morfologice a mai mult ca 
perfectului în comparaŃie cu forma perfectului simplu; 

• prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la mai mult ca 
perfect î raport cu un moment de referinŃă necesar; 

• prezentarea plasării pe axa timpului a acŃiunii exprimate 
prin verb la mai mult ca perfect;  

Cuvinte cheie • tema perfectului; 
• terminaŃii specifice; 
• sufix specific; 
• literar;  
• cadru/ramă; 
• corespondenŃa timpurilor; 

 
M8. Viitorul 

Obiective didactice OP 33, OP 34, OP 35, OP 36, OP 38, OP 39 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea formelor literare, colocviale şi populare ale 
viitorului; 

• prezentarea valorilor stilistice ale formelor de viitor; 
• actualizarea distincŃiei: stil oral/stil scris; 

Cuvinte cheie • auxiliar a voi; 
• infinitiv; 
• „viitor popular”; 
• auxiliar a avea/o; 
• conjunctiv; 
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M9. Viitorul anterior 

Obiective didactice OP 40, OP 41, OP 42, OP 43 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• metode de comunicare orală: expunere, conversaŃie 
• metode de acŃiune: exerciŃiul, învăŃarea prin descoperire 
• procedee de instruire: explicaŃia în etapa de comunicare; 

învăŃarea prin descoperire dirijată, inductivă, 
experimentală, exerciŃiul de consolidare; 

Descriere • prezentarea formelor viitorului anterior; 
• actualizarea valorii semantice a viitorului anterior, prin 

plasare pe axa timpului; 
• raportarea necesară la un alt moment viitor – corespondeŃa 

timpurilor; 
Cuvinte cheie • auxiliar a voi; 

• auxiliar a fi; 
•  participiu 
• anterior 

 
M10. Evaluare  

Obiective didactice OP 44, OP 45 OP 46, OP 47, OP 48, OP 49 
Timp de predare 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• evaluarea în formă scrisă, prin intermediul calculatorului; 

Descriere • exerciŃii de verificare şi fixare a cunoştinŃelor şi 
deprinderilor dobândite 

Cuvinte cheie • corespondenŃa timpurilor 
• ortograme 
• valori semantice 
• forme verbale corecte 
• rezumat 
• creativitate 

 
M11. Joc didactic 

Obiective didactice OP 43, OP 44, OP 46, OP 47, OP 50 
Timp 50 min 
Tip de interacŃiune cu 
elevii 

• evaluarea în formă scrisă, prin intermediul calculatorului; 

Descriere • exerciŃii de verificare şi fixare a cunoştinŃelor şi 
deprinderilor dobândite 

Cuvinte cheie • corespondenŃa timpurilor 
• ortograme 
• valori semantice 
• forme verbale corecte 
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4. OBIECTE DE CONłINUT – DETALIERE 

4.1. M1 – Introducere 

Primul moment al aplicaŃiei este menit să actualizeze cunoştinŃe de bază în privinŃa 
verbului, cum ar fi faptul că este o parte de vorbire flexibilă, a cărei conjugare se realizează 
în funcŃie de diateză, mod, timp, persoană şi număr. Aspectele teoretice surprind definiŃia 
şi câteva noŃiuni elementare de stilistică a verbului, arătând că verbele pot exprima acŃiuni, 
stări sau modificări ale stării (evenimente). 

Primul exerciŃiu aminteşte elevilor faptul că marca acestei părŃi de vorbire este forma de 
infinitiv, care se regăseşte şi în dicŃionar. Cu această precizare, primul exerciŃiu, de 
recunoaştere a verbelor dintre alte părŃi de vorbire, se dovedeşte a fi extrem de simplu, 
rolul său fiind de actualizare sau/şi consolidare a cunoştinŃelor. Al doilea exerciŃiu are un 
grad mai accentuat de dificultate, deoarece elevii trebuie să recunoască verbele aflate la 
diferite forme flexionare, deci fără ajutorul prepoziŃiei specifice a. Dacă utilizatorul se 
ghidează doar după terminaŃie, poate greşi, de aceea, exerciŃiul solicită şi actualizarea 
noŃiunilor care Ńin de definirea verbului. De exemplu, cuvântul ipistat poate fi confundat cu 
un verb la participiu, deoarece se termină în –t, însă el nu exprimă o acŃiune. 

Al treilea exerciŃiu le cere elevilor să recunoască formele verbale care, prin conversiune, 
pot căpăta şi alte valori morfologice. Este vorba, mai ales, de verbele la participiu, care pot 
deveni adjective sau adverbe, (ex: geam deschis, vorbeşte deschis) şi de forma de infinitiv 
lung, care sunt cel mai adesea utilizate ca substantive (ex: a citi - citire) 

Al patrulea exerciŃiu fixează aspectele care Ńin de definiŃia verbului – elevii trebuie să 
identifice dacă verbele aflate în context exprimă acŃiunea, starea sau evenimentul. 
Fragmentele sunt selectate din texte literare, care pot deveni sugestii de lectură. 

Ultimul exerciŃiu stimulează creativitatea, elevii putând realiza mai multe combinaŃii, 
respectând schema sintactică din enunŃul fiecărei variante. PropoziŃiile obŃinute, deşi logice 
din punct de vedere sintactic, pot avea înŃelesuri neobişnuite, surprinzătoare, care îi invită 
pe elevi să iasă din tiparele gândirii obişnuite, actualizând, în acelaşi timp, informaŃia că 
verbul este nucleul comunicării.  

4.2. M 2 – Conjugarea 

Acest moment este important pentru clasificarea verbelor deoarece, în funcŃie de 
aceasta, se realizează formele flexionare ale verbelor la anumite timpuri. Astfel, verbele la 
prezent, de exemplu, se conjugă diferit, în funcŃie de categoria în care se află un anumit 
verb.  

Primul exerciŃiu le solicită elevilor aplicarea simplă a precizărilor teoretice. Verbele 
aflate la infinitiv trebuie plasate în coloana corespunzătoare conjugării din care face parte. 
Al treilea exerciŃiu este, într-o oarecare măsură, la fel, cu excepŃia faptului că verbele care 
se dau spre clasificare se află la forme flexionare. Astfel, elevii trebuie să treacă, mai întâi, 
verbul, la infinitiv, ceea ce reprezintă un element de relativă dificultate pentru unii elevi.  

Al doilea exerciŃiu, ca şi cel de-al patrulea al acestui moment, le cere elevilor să 
recunoască terminaŃia corectă de infinitiv a unor verbe care adesea, în vorbire, sunt folosite 
greşit (ex: a place în locul formei corecte a plăcea) 
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4.3. M 3 – Prezentul 

Acest moment îi familiarizează pe elevi cu formele verbului la prezent, pentru fiecare 
conjugare, precum şi cu valorile semantice ale prezentului. 

Primul exerciŃiu este unul simplu, în care elevii trebuie să identifice formele de prezent, 
dintre forme la trecut şi la viitor. În al doilea exerciŃiu, elevii trebuie să transforme verbele 
aflate la diferite timpuri, în verbe la prezent, şi să precizeze, printr-un exerciŃiu de tragere 
şi poziŃionare, ce tip de acŃiune exprimă. De fapt, timpul la care se afla iniŃial verbul este 
un indiciu în acest sens. 

Al treilea exerciŃiu este unul de tip scrabble, elevilor solicitându-li-se poziŃionarea 
literelor în aşa fel încât să obŃină forme verbale la prezent.  

Al patrulea exerciŃiu este unul care Ńine în mod evident de uzul limbii, elevii fiind 
confruntaŃi cu dublete de forme verbale în care este inclusă şi o formă incorectă, însă foarte 
frecvent întâlnită (ex: precedă – precedează, absolv - absolvesc)  

Ultimul exerciŃiu este un joc didactic în care elevii trebuie să identifice forme verbale la 
prezent.   

4.4. M 4 – Perfectul compus 

Primul exerciŃiu este unul de recunoaştere a formelor de perfect compus în context, cu 
precizarea că utilizatorul trebuie să sublinieze şi verbul auxiliar şi forma la participiu, 
pentru a actualiza şi consolida structura morfologică a perfectului compus.  

Al doilea exerciŃiu actualizează flexiunea specifică a verbului auxiliar, elevilor 
solicitându-li-se să scrie verbul auxiliar potrivit cu persoana şi numărul subiectului.  

Al treilea exerciŃiu se referă la practica limbii române scrise în cele mai frecvente 
contexte, acolo unde verbul auxiliar al perfectului compus însoŃit de pronume personale se 
confundă cu diferite părŃi de vorbire (ex: v-a/va) 

Al patrulea exerciŃiu este un joc, care, dincolo de dimensiunea ludică, menită să 
sporească motivaŃia elevului, are şi scopul de a-l face pe acesta să conştientizeze părŃile de 
vorbire din cadrul unei structuri arhaice sau livreşti de tipul câştigatu-ni-le-am.  

4.5. M 5 – Imperfectul  

Primul exerciŃiu este unul de actualizare a formei imperfectului, în care elevii trebuie să 
completeze terminaŃia potrivită pentru persoana şi numărul subiectului. 

Al doilea exerciŃiu este menit să ajute la realizarea distincŃiei dintre acŃiune durativă, 
neîncheiată, acŃiune obişnuită în trecut, sau acŃiune viitoare - o presupunere asupra unui 
viitor care e deja trecut, faŃă de momentul vorbirii.  

Al treilea exerciŃiu are un grad mai ridicat de dificultate, dar şi o vădită utilitate practică, 
solicitând elevilor să folosească adecvat două timpuri trecute, pentru a completa o 
povestire. ExerciŃiul acesta este conceput tocmai pentru a-i ajuta pe elevi să depăşească 
dificultăŃile sau exprimarea simplistă in cadrul unei povestiri orale sau scrise. ExerciŃiul 
este un bun prilej pentru ca elevii să facă cunoştinŃă cu celelalte personaje ale softului – 
SuperOaia şi Oilock Olmes. 

4.6. M 6 – Perfectul simplu 

Primul exerciŃiu, ca la fiecare moment, este unul de familiarizare cu forma verbală de 
perfect simplu, cu atât mai mult cu cât este o formă, pe cât de rară, pe atât de complicată. 



Verbul. Modul indicativ 

 

19 
 

Al doilea exerciŃiu este unul de diferenŃiere a formelor de perfect simplu, persoana a III-
a, şi a formelor de prezent, persoana a III-a. Prin intermediul exerciŃiului elevii află că 
aceste forme, omografe, se diferenŃiază, în vorbire, prin accent (acceptă - acceptă), iar în 
scris, prin context (alte verbe sau adverbe care indică trecutul sau prezentul). 

Al treilea exerciŃiu aduce un element de noutate în abordarea învăŃării limbii române la 
şcoală, printr-o sarcină de lucru de tip ascultare şi înŃelegere a mesajului transmis oral. Este 
un exerciŃiu ale cărui cerinŃe se bazează pe ascultarea unor fragmente audio, selectate din 
poezii ale lui Marin Sorescu, în interpretarea actorului Tudor Gheorghe. Elevii trebuie să 
asculte şi să selecteze, dintr-o listă dată, forma verbală percepută. ExerciŃiul se dovedeşte a 
fi unul de dificultate ridicată pentru elevii care nu sunt originari din Banat sau Oltenia, 
unde perfectul simplu este utilizat frecvent, şi deci, cunoscut vorbitorilor.  

Al patrulea exerciŃiu este de acelaşi tip ca şi precedentul, cu diferenŃa că secvenŃele sunt 
audio-video, iar elevii trebuie să selecteze o idee implicată (deci nu spusă direct) în 
mesajul ascultat. Pentru ambele exerciŃii, feed-back-ul negativ oferă transcrierea textului, 
aşa încât, ritmul mai lent pe care îl presupune lectura unui text scris, să permită elevilor 
înŃelegerea mesajului. 

4.7. M 7 – Mai mult ca perfectul 

Primul exerciŃiu este unul de familiarizare cu forma verbală de mai mult ca perfect, cu 
atât mai mult cu cât are o formă complicată, elevul trebuind să actualizeze tema 
perfectului, sufixul gramatical specific şi terminaŃiile specifice. 

Al doilea exerciŃiu este menit să îl ajute pe elev să consolideze diferenŃa dintre perfect 
simplu şi mai mult ca perfect, forme verbale ce se confundă adesea. 

Al treilea exerciŃiu este unul complex, în care elevii trebuie să coordoneze toate cele 
patru timpuri trecute, în cadrul unui rezumat. Mai mult, miza rezolvării acestui exerciŃiu 
este ca utilizatorul, alături de abilul detectiv Olick Olmes şi de mai puŃin înzestratul 
personaj SuperOaia, să descifreze misterul identităŃii răufăcătorului Orsene Moutin.   

4.8. M 8 – Viitorul 

Primul exerciŃiu, în care elevii trebuie să completeze texte literare, cel mai adesea lirice, 
cu forme adecvate ale verbului auxiliar a voi, îi ajută pe aceştia să actualizeze forma 
literară a viitorului dar şi faptul că acest timp se foloseşte mai ales în textele literare, fiind 
specifice stilului scris.  

A doua sarcină de lucru vizează aspecte de ortografie a auxiliarului a voi, şi a 
structurilor morfologice cu care acesta se poate confunda (ex. v-a/va). 

Într-un exerciŃiu de tip tragere şi poziŃionare, utilizatorul trebuie să obŃină forme 
inversate ale viitorului literar, „ajutându-i” pe scriitorii din ale căror opere au fost selectate 
fragmentele, să obŃină o mai mare expresivitate a ideilor poetice şi a trăirilor transmise. A 
fost, pentru realizatorii softului, un bun prilej de a întregi grupul prietenilor lui OiŃă cu un 
personaj nou, EminOaia. 

ExerciŃiul al patrulea îl ajută pe utilizator să identifice formele colocviale şi populare ale 
viitorului în texte literare selectate din operele unor scriitori precum Ion Creangă şi Ioan 
Slavici, dar şi din texte populare, cum ar fi MioriŃa. 

Următoarea sarcină de lucru le cere elevilor să reconstituie forme colocviale ale 
viitorului, înlocuind forma invariabilă o  cu forme personale ale auxiliarului a avea. 

Ultimul exerciŃiu este menit să actualizeze şi să consolideze competenŃele de utilizare a 
formei adecvate de viitor, adică a viitorului literar în situaŃii în care este necesară folosirea 
limbii scrise, şi a viitorului aşa-zis „popular” în contextul limbii vorbite.  
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4.9. M 9 – Viitorul anterior 

Fiind un timp extrem de rar, şi întâlnit aproape exclusiv în textele literare, cele două 
sarcini de lucru propuse vizează actualizarea şi consolidarea deprinderilor de conjugare şi a 
valorii semantice a formelor verbale aflate la viitor anterior. Astfel, dacă din punctul de 
vedere al formei, singura dificultate o reprezintă utilizarea a două verbe auxiliare diferite, 
din cel al înŃelesului, viitorul anterior presupune raportarea la un alt verb la viitor, sau la un 
alt moment viitor. Astfel, utilizatorul va avea de folosit, în mod diferenŃiat, un verb la 
viitor şi unul la viitor anterior, pentru a exprima două acŃiuni viitoare şi nesimultane.   

4.10. M 10 – Evaluare 

Ultimul moment este dedicat evaluării. Acesta poate fi utilizat parŃial şi înainte de 
parcurgerea tuturor celorlalte momente, sau la final, ca tema de lucru acasă ori ca suport 
pentru evaluarea formativă sau sumativă, în clasă.  

Primul exerciŃiu solicită utilizatorului să deosebească forme verbale aflata la diferite 
timpuri ale modului indicativ, dintre alte forme verbale, aflate la alte moduri. 

A doua sarcină de lucru, în care elevul trebuie să folosească forma cea mai potrivită în 
context, pune problema adecvării în condiŃiile operării distincŃiei intre stilul scris şi cel oral 
(ex. între viitor literar sau viitor „popular”) şi între diferite valori stilistice ale timpurilor 
propuse ca variante (ex. între perfect simplu şi mai mult ca perfect). 

Al treilea exerciŃiu este unul de completare, utilizatorul având de ales între forme 
verbale diferite ale aceluiaşi verb, în timp ce între paranteze se precizează forma verbală 
solicitată şi potrivită în context. 

Următoarea sarcină de lucru vizează competenŃa de a realiza corespondenŃa timpurilor 
în cadrul unui rezumat. Fiecare variantă prezintă o poveste cu tâlc selectată din volumul 
Cercul mincinoşilor, de Jean Claude Carrière, şi un text lacunar, care este un rezumat al 
poveştii. Acesta trebuie completat cu formele verbale corespunzătoare, elevii având ocazia 
să consolideze valorile stilistice ale verbelor la diferite timpuri trecute, precum şi regula că 
intr-un rezumat nu se foloseşte niciodată perfectul simplu. Aşa cum practica a demonstrat-
o, povestirile selectate intensifică motivaŃia elevilor, aceştia fiind tentaŃi să problematizeze 
şi să interacŃioneze, ceea ce nu poate fi decât un câştig pentru o oră de comunicare, având 
în vedere ca obiectivul învăŃării este uzul adecvat al limbii, şi nu simpla cunoaştere a 
formelor verbale corecte. 

 Al cincilea exerciŃiu este mai simplu, elevii fiind în situaŃia de a recunoaşte numele 
timpului verbal al formei evidenŃiate. Totuşi, fragmentele selectate din opere ale unor 
scriitori care au perfecŃionat limba română sunt bune exemple de practică în corespondenŃa 
timpurilor, grija autorilor softului fiind aceea de a oferi texte în care sunt folosite timpuri 
cât mai multe şi cât mai variate. 

Un exerciŃiu mai complex este următorul, în care elevul trebuie să înlocuiască un verb 
cu un sinonim dintr-o listă oferită. Acesta testează nu doar faptul că un sinonim verbal 
trebuie să aibă aceeaşi formă flexionară (acelaşi timp, aceeaşi persoană, acelaşi număr), dar 
consolidează şi cunoştinŃele de vocabular, mai precis cele despre sinonimele verbale 
neologice utilizate frecvent în mass media. 

ExerciŃiul al şaptelea este unul care testează competenŃele de înŃelegere a mesajului într-
un text scris, utilizatorul fiind în situaŃia de a preciza dacă acŃiunea exprimată de un anumit 
timp verbal este trecută, prezentă sau viitoare. În condiŃiile în care timpurile verbale în 
limba română au mai multe valori stilistice, fiind posibil ca, de exemplu, un timp trecut să 
exprime o acŃiune viitoare, sau un verb la prezent să exprime o acŃiune trecută (prezent 
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narativ), acest exerciŃiu se va dovedi a fi mai complicat decât pare la prima vedere. Astfel, 
elevii vor fixa importanŃa contextului în actualizarea unei anumite valori stilistice. 

A opta sarcină de lucru a acestui moment Ńine de aşa-zisa „gramatică a greşelilor”. 
Elevii trebuie să aleagă forma corectă din dublete în care autorii softului au încercat să 
surprindă cele mai frecvente greşeli de ortografie care conŃin forme verbale la modul 
indicativ. 

În sfârşit, ultimul exerciŃiu este unul menit să încurajeze creativitatea elevilor. În mici 
povestioare, mai sensibile sau mai amuzante, elevii trebuie să înlocuiască formele verbale 
evidenŃiate cu alte forme verbale, la alegere dintr-o listă dată, singurul criteriu fiind 
respectarea timpului, a persoanei şi a numărului adecvat. Astfel, în funcŃie de spiritul ludic 
al fiecărui utilizator, nişte hoŃi din Vestul sălbatic, de pildă, pot, la alegere, valsa, mormăi, 
bâzâi sau fredona dezamăgiŃi.  Mai mult, aceste povestioare pot fi continuate, fie în clasă, 
fie acasă, exerciŃiul fiind, în felul acesta, un bun motiv de comunicare în scris a unui mesaj 
inedit. 

4.11. – Joc didactic – „Jocul TranshumanŃei” 

Jocul didactic propus de realizatorii softului are o temă care valorifică specificul 
personajelor dar are și relevanŃă culturală, făcând trimiteri la povestea MioriŃei. Cele patru 
personaje – OiŃă, Oilock Olmes, SuperOaia și Orsene Moutin – pornesc la drum spre locul 
de iernat, pe parcurs având de îndeplinit diferite probe. 

 
Figura 14:  Pagina de start a Jocului TranshumanŃei 

 
Jocul poate fi jucat de 1-4 jucători, fiecare jucător alegându-și, la început, un personaj. 

Pentru fiecare dintre cele patru personaje, probele oferă variante care, prin conŃinutul 
enunŃurilor, alcătuiesc o poveste a acestuia. Dacă un jucător nu reușește să îndeplinească 
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satisfăcător una dintre probe (adică nu obŃine cel puŃin 50% din punctaj), jucătorul următor 
va relua proba. Jucătorul care este la rând va primi aceeași sarcină de lucru, dar cu o 
variantă corespunzătoare traseului său. Când niciun jucător dintre cei patru nu reușește să 
obŃină un punctaj satisfăcător, jocul se încheie iar elevii pot reveni la diferite momente 
anterioare ale softului, pentru a relua și fixa cunoștinŃele necesare rezolvării probelor. Dacă 
însă jucătorii trec toate cele 8 probe, la sfârșitul jocului personajele se pot bucura de o 
recompensă, imaginea finală sugerând o vacanŃă exotică.   

Prima probă, Jurnal de călătorie, este un exerciŃiu în care se verifică dacă elevii pot să 
recunoască verbele aflate la timpuri ale modului indicativ, jucătorul având de subliniat 15 
forme verbale dintr-un context care conŃine și verbe la alte moduri decât indicativul. În 
cadrul acestui exerciŃiu personajele scriu o pagină de jurnal despre vara care a trecut și 
despre apropiata călătorie. 

Următoarea probă este una în care jucătorul trebuie să identifice forma corectă a 5 
verbe, pentru a completa corect Biletul de rămas-bun pe care fiecare personaj îl scrie 
înainte de a pleca în călătorie. Elevii trebuie să distingă între variantele corecte și variante 
care reprezintă greșeli comune în scriere. 

 
Figura 15: Traseul personajelor în Jocul TranshumanŃei 

 
A treia probă este un Popas în care oiŃele se odihnesc și îl ascultă pe cioban cântând 

fragmente din balada Oaia năzdrăvană – o versiune mai puŃin cunoscută a MioriŃei. 
Jucătorii trebuie să aleagă, prin procedeul drag&drop, forma verbală potrivită în context, 
alegând, de fiecare dată, dintre două forme. Elevii trebuie să utilizeze cunoștinŃele de 
corespondenŃă a timpurilor și să analizeze contextul, pentru a decide care este timpul cel 
mai potrivit. 
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Proba intitulată Călătorie în trecut reprezintă o întâlnire a turmei cu scriitorul Dimitrie 
Cantemir. Acesta le spune oiŃelor câte o poveste selectată din romanul său cu personaje 
zoomorfe, numit Istoria ieroglifică. Pentru că textul conŃine forme verbale arhaice, 
jucătorii au sarcina de a înŃelege mesajul, identificând ce tip de acŃiune – prezentă, trecută 
sau viitoare - exprimă fiecare dintre cele zece forme subliniate. Prin procedeul drag&drop, 
elevii vor plasa aceste verbe în coloana potrivită, în funcŃie de felul acŃiunii.  

Proba a cincea se numește ȘȘȘȘcoala călătoare, în cadrul acesteia personajele având 
sarcina de a verifica temele mieilor, pentru că aceștia nu își întrerup studiile pe parcursul 
călătoriei. Jucătorii trebuie să sublinieze formele verbale corecte, actualizând astfel 
cunoștinŃele despre conjugarea corectă și ortografia verbelor la modul indicativ.  

Inspirate de balada oiŃei năzdrăvane și de teamă că se vor întâlni cu lupul, cele patru 
personaje, scriu câte un Testament. Jucătorii trebuie să selecteze prin procedeul 
drag&drop, dintr-o coloană de 10 forme verbale, verbul care se potrivește în context din 
punct de vedere semnatic și gramatical.  

Personajele găsesc câte o hartă care ar putea să îi ducă spre o Comoară. Ca să înŃeleagă 
indicaŃiile de pe spatele hărŃii, jucătorii trebuie să completeze textul cu verbele din 
paranteză, la timpul, persoana și numărul indicate.  

Ultima probă este o altă pagină din Jurnalul de călătorie al personajului, în care acesta 
notează căteva impresii despre drum și despre apropiata vacanŃă de iarnă. Jucătorul trebuie 
să completeze textul cu una dintre cele trei variante oferite pentru fiecare dintre cele 10 
verbe neconjugate, folosind procedeul drag&drop. Elevii trebuie să decidă, pentru fiecare 
verb, care dintre cele trei timpuri sugerate este cel mai potrivit în context. 
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4.12. – Concluzii 

Ce oferim prin soft-ul educaŃional „Verbul. Modul indicativ”? 
� o sinteză operaŃională a informaŃiilor esenŃiale referitoare la tema dată; 
� numeroase exemple, clare, adecvate vârstei elevilor, selectate din texte literare 

relevante; 
� sarcini de lucru variate, în multiple variante, constituind un context pentru aplicare 

şi exersare şi asigurând astfel formarea competenŃelor specifice temei; 
� feed-back permanent, de diagnostic şi de explicitare, precum şi puncte de sprijin 

care să susŃină elevul în demersul său de învăŃare; 
� şi nu în ultimul rând un mediu de învăŃare atractiv, care valorizează valenŃele 

educative ale jocului. 
Toate acestea evidenŃiază avantajele metodei pe care o promovăm prin acest soft: o mai 

eficientă utilizare a timpului didactic, accentul pus pe motivaŃia elevilor, pe autonomia 
învăŃării şi pe corecta autoevaluare şi evaluare a acestora, punerea la dispoziŃia profesorilor 
de limba română a unui material care să le uşureze munca de proiectare didactică sau să le 
sugereze metode pentru proiectarea unor activităŃi de învăŃare variate, care evită 
monotonia. În plus, facilităŃile noilor tehnologii acoperă necesităŃi de învăŃare pe care 
metodele tradiŃionale nu le acopereau în mod obişnuit, acestea depinzând de creativitatea şi 
de entuziasmul profesorului. De fapt, softul propus este o alternativă care se adresează tot 
profesorilor creativi, care, prin activităŃile de învăŃare proiectate, prin metodele alese şi 
prin utilizarea personalizată a acestora, caută, în aceeaşi măsură, să dezvolte competenŃe 
necesare dar şi să cultive educaŃilor valori şi atitudini.  
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