MINISTERI , FAMILIEI SI
PROTECTIEI SOCIALE
AMPOSDRU

Profesorul creator de soft educational

Verbul
Modul indicativ

Autori

Maria Mateescu

Radu-George Rusu prof.Genoveva Butnaru
Andrei-Vlad Gheorghiu prof. Emanuela Cerchez

Colegiul National ,,Emil Racovita” lasi

Uerbul

& Moaul [ndicativ

Realizatori:

Gheol gh Andrei Vlad Prof. Emanuela Cerchez
ol g g8 EHZ!I-\ Mateescu Maria Prof. Genowveva Butnaru
2 R

RRng

Colegiul National "Emil Racovita” Iagi

38 "
Perfectul mw[
Compus
|

%ectu[ Q—% mult Uutorul

Simplu ca Perfectul Anterior Evaluare

- _‘“Jw-»”’ i



Verbul. Modul indicativ

CUPRINS

1. Argument

2. Prezentare generala
2.1 Structura softului
2.2 Interfata
2.3 Elemente de utilizare a softului

3. Structura generala
3.10biective didactice
3.2 Continut

4. Obiecte de continut — detaliere
4.1 M1 - Introducere
4.2 M2 - Conjugarea
4.3 M3 - Prezentul
4.4 M4 - Perfectul compus
4.5 MS - Imperfectul
4.6 M6 - Perfectul simplu
4.7 M7 - Mai mult ca perfectul
4.8 M8 - Viitorul
4.9 M9 - Viitorul anterior
4.10 M10 - Evaluare
4.11 M11 - Joc didactic — Jocul Transhumantei
4.12 Concluzii

S. Bibliografie



Verbul. Modul indicativ

1. ARGUMENT

Pentru tineri mai ales, calculatorul este cel mai la indemana facilitator. Ei socializeaza
prin intermediul Internetului si, cand li se lasa libertatea de alegere, isi fac temele cu
ajutorul calculatorului, si vorbesc, in acelasi timp, cu colegii, pe chat. Inainte de a incerca
punerea sub interdictie sau sub restrictie a acestor tendinte, se cuvine sa ne amintim ca in
secolul al XVIII-lea, cititul individual si silentios al cartilor de fictiune era considerat de
medici, preoti si parinti un adevarat pericol social pentru adolescenti.

Softul educational este o modalitate prin care ajustarea obignuintelor academice ale
elevilor se poate face In mod constructiv — oferind alternative de utilizare a calculatorului
si a Internetului. Desigur, acest lucru presupune o serie de factori, precum: instruirea
profesorilor pentru a manifesta deschidere si pentru a cdpata deprinderile necesare pentru a
lucra cu metode bazate pe utilizarea noilor tehnologii; asigurarea existentei, In fiecare
scoala, si a bunei functionari a cel putin unei sali de clasa dotate cu calculatoare; instruirea
elevilor in sensul identificarii sau/si dezvoltarii deprinderilor de lucru cu calculatorul si,
desigur, existenta softurilor educationale concepute in conformitate cu programa scolard si
capacitatea normald de invatare a educatilor vizati.

In privinta invatarii limbii si mai ales a literaturii roméane cu ajutorul noilor tehnologii si
prin utilizarea softului educational, exista, probabil, mai multe rezerve, decat in cazul altor
materii scolare, reticentd ce porneste de la o presupusd incompatibilitate intre natura
acestel materii gcolare si utilizarea calculatorului pentru activitati de invatare si evaluare.
Softul pe care il propunem — ,,Verbul. Modul indicativ’ — este una dintre putinele Incercari
din peisajul educational roménesc de a demonstra contrariul.

2. PREZENTARE GENERALA

2.1. Structura softului

Soft-ul se adreseaza elevilor de gimnaziu, putand fi utilizat partial la clasa a V-a, si
integral la clasa a VI-a, a VII-a si a VIII-a. Este structurat pe momente de lectie, cite un
moment pentru fiecare timp din modul indicativ, la care se adauga doud momente
introductive, in care definim verbul si clasificim conjugarile

Fiecare moment de lectie contine un set de sarcini de lucru, proiectate astfel Incat sa fie
posibild verificarea atingerii tuturor obiectivelor operationale ale momentului de lectie.
Sarcinile de lucru sunt variate ca modalitate de realizare si sunt prezentate In ordinea
gradata a dificultatii lor.

Fiecare sarcind de lucru are mai multe variante, astfel incat, la reluarea sarcinii de
lucru, elevul va primi una dintre variantele respective, selectatd aleator. Variantele sunt
echivalente ca nivel de dificultate si structurd, urmarind aceleasi obiective. Utilizand
variante ale sarcinilor de lucru am urmadrit ca la reluarea unui exercitiu, elevul sa se
confrunte cu aceleasi probleme de continut, dar intr-o alta formd, pentru a evita tentatia
memordrii vizuale a rezolvarilor. Dar nu doar atat. Existenta variantelor elimind pericolul
monotoniei si le asigurd elevilor un grad sporit de autonomie, lucru benefic pentru
dezvoltarea personalitdtii dar si a gradului de incredere in capacitatea de a rezolva singuri
exercitii de gramatica, fie cd e vorba de temele de acasd sau de testele nationale.
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Textele suport utilizate in sarcinile de lucru sunt selectate din opere literare, cu scopul
declarat de a suscita interesul elevilor si de a-1 apropia cu incd un pas de literatura specifica
varstei lor.

Pe langa exercitiile obisnuite, care se regasesc In culegerile de gramatica, softul propus
beneficiaza de facilitati care il fac indispensabil pentru un Invatdmant eficient si de
actualitate. De pilda, posibilitatea de a oferi elevilor exercitii care le dezvolta competentele
de a intelege un text ascultat, insotit sau nu de imagine, consideram ca acopera o necesitate
reala in invatarea limbii roméane.

2.2. Interfata

Interfata este simpld, intuitivd, urmarind standarde cu care elevii sunt deja familiarizati.
Ecranul este Tmpartit in patru zone functionale:

— bara titlu, in care este mentionat titlul aplicatiei si al momentului de lectie curent;

— in partea stangd zona de teorie; In aceasta zond sunt sintetizate i exemplificate
principalele elemente teoretice;

— 1n partea dreapta zona activa, in care sunt enuntate si se pot rezolva sarcinile de lucru;

— bara de jos, pe care sunt plasate doud butoane (Obiective, care permite vizualizarea
obiectivelor operationale ale momentului curent si i, care oferd informatii despre
elementele de interfata.

Grafica este originald, atractiva, viu coloratd, in concordantd cu specificul publicului
tintd (elevi de gimnaziu). Decorul este o pajiste cu flori; florile pot fi culese, fiecare floare
culeasa oferind elevilor un punct de sprijin in invdtare, o indicatie in rezolvarea sarcinii de
lucru curente. In partea stdnga sus a zonei active sunt ilustrate personificat soarele (care
poate fi utilizat pentru evaluarea sarcinii de lucru curente) si un nor (care permite reluarea
exercitiului).

In mod unitar, pe parcursul intregii aplicatii, elevii sunt insotiti de un personaj simpatic

(Oita) si de prietenii sai.

2.3. Elemente de utilizare a softului

In acest capitol se vor prezenta principalele elemente ale interfetei, denumirea lor si
modul 1n care pot fi utilizate.

1. Bara titlu — afiseaza sigla softului (personajul Oitd) si titlul momentului curent

<&~ Verbul e Definitie

Figura 1: Bara titlu - tittul momentului curent

2. Bara de jos — pe care sunt afisate disciplina si clasele la care poate fi utilizat
softul, precum si butoanele Obiective, i si 7, acesta din urma permitand accesul
direct la dexonline.ro.

Limba Romaéana. Clasele V-VIII Obiective ? i

Figura 2: Bara jos - obiective si indicatii de utilizare a aplicatiei
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Obiective . . . .- T
3. Butonul - — prin actionarea acestuia, utilizatorul aplicatiei poate
vizualiza obiectivele momentului curent

Dupa parcurgerea lectiei elevul trebuie:

‘ sa conjuge corect un verb la indicativ perfect compus, folosind

‘ sd distingd valoarea semanticd a verbelor la perfect simplu folosit in
context oral de cea a perfectului simplu folosit in context scris.

« sa distinga verbele la perfect simplu, persoana a III-a singular, de cele

la indicativ prezent, persoana a III-a, singular sau plural - in limba
vorbitd cu ajutorul intonatiei, iar in textele scrise, cu ajutorul

‘% s& recepteze corect mesajul transmis intr-un text redat pentru

Figura 3: Exemplu fereastra obiective

4. Butonul n — prin actionarea acestui buton, utilizatorul poate afla indicatii despre
modul de utilizare a elementelor interfetei. Fiecare element are un nume generic,
scris cu albastru.

Figura 4: Indicatii de utilizare a aplicatiei
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Prin mentinerea cursorului in dreptul unui element, apar explicatiile necesare.

Actionand printr-un click pe
sageatd, vizualizati sarcina
de lucru precedenta.

Sageata sarcina
de lucru inapoi

<

Figura 5: Exemplu de indicatie pentru utilizarea aplicatiei

5. Butonul sigeatd inainte ’ — prin actionarea acestuia, utilizatorul poate
vizualiza urmatoarea pagind de teorie sau urmatorul exercitiu

6. Butonul sageati inapoi S_ - prin actionarea acestuia, utilizatorul poate
vizualiza pagind anterioara de teorie sau exercitiul anterior

7. Zona de teorie — 1n partea stanga a ecranului se afla informatiile necesare pentru
rezolvarea activitatilor de invatare din zona activa. Uneori, in partea de jos a acestei
zone, pot apdrea butoanele sageata Tnainte §i sageata inapoi.

< >
Figura 6: Imagine zona teorie

6
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8. Zona activa — in partea din dreapta a ecranului se afld o zond activa, Tmpartita in
doud zone importante: sarcina de lucru si spatiul de rezolvare a sarcinii de lucru.

Figura 7 : Imagine zona activa

9. In partea de jos se regaseste sarcina de lucru curenta $i numarul exercitiului, afisat
de mascota softului.

Figura 8: Oita si numérul exercitiului curent
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10. Tot in partea de jos, aldturi de sarcinile de lucru, apar butoanele de indiciu ’ -
prin actionarea unui astfel de buton, elevul poate beneficia de corectarea unei
solutii gresite sau de rezolvarea unui item.

11. In partea de sus a zonei active se giseste butonul de evaluare — prin actionarea
acestuia, elevul afld daca a rezolvat corect exercitiul si primeste un feed-back.

Figura 9: Buton evaluare

12. Feed-back pozitiv — apare atunci cand elevul a rezolvat corect exercitiul. Feed-
back-ul pozitiv poate sd ajute si la fixarea unor concluzii care se impun dupa
rezolvarea unui exercitiu.

2. Impéarateste frumoasele despletite dantuiesc v
3. Aijurea domnitele nepamantesti cutreiera v
4. Repede cantecele din povesti se risipesc v

Felicitari! Ai actionat corect!

Retine cd VERBUL este nucleul comunicarii! Orice
propozitie contine in mod obligatoriu un verb cu functie

""" dle predicat.

@
)

Figura 10: Feed-back pozifiv

13. Feed-back negativ - apare atunci cand elevul nu a rezolvat corect exercitiul.
Acesta indica itemii rezolvati incorect si uneori ofera explicatii suplimentare.
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3 = x micsorat v
t Reciteste teoria si exemplele, apoi actioneaza butonul
| de reluare pentru a mai rezolva o datd exercitiul! pipidie v
| Verbele la modul participiu sunt redate in dictionar ca spus v
| adjective (cuvant spus) sau adverbe (calca apasat),
| ele pastrandu-si valoarea de verb la participiu doar cand . 9w
intrd in componenta timpurilor compuse (am spus, voi fi IRIStet
i spus, sa fi spus, ar fi spus).
| Verbele la infinitiv lung (citire, vorbire, etc.) sunt
considerate substantive, dar ele sunt obtinute prin
conversiunea infinitivului lung. Isi mai p#streazi
valoarea morfologica de verb in textele vechi sau — ——
populare, De exemplu: ,(...) inchinare-as si n-am cui
(..)" - Toma Alimos
S
\ in lista urmatoare de cuvinte,
1N — ; v .’verbe dar si alte pArti de vorbi

Figura 11: Feed-back negativ

14. Butonul de reluare permite elevului sa rezolve o alta varianta a aceluiasi exercitiu.

0.9 - .

Figura 10: Buton reluare exercitiu

15. Actionand butonul 4} elevul poate vizualiza autoul si titlul textului din care a fost
selectat fragmentul.

d} d) ,(...) a5 vrea sa-mi creascd si mie aripi 5i sa zbor sus de tot, pana in slava cerului
(...)"

| Autor
d} e),(...) 3 vicleana cu omul harnic
. ‘

)" | Barbu Stefanescu Delavrancea
Bunicul

b

Figura 11 Buton penita

16. Atat in zona de teorie cat si In cea activa, unele cuvinte sau sintagme sunt scrise cu
caractere ingrosate. Prin actionarea cu un click, utilizatorul deschide o fereastra
in care apar informatii care actualizeaza cunostinte anterioare, necesare pentru
intelegerea si rezolvarea sarcinilor de lucru.
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rupestru ipistat

Mijloc intern de imbogatire a vocabularului prin care se obfin cuvinte noi prin
trecerea de la o clasd morfologicad la alta. De exemplu: am deschis (verb la
participiu) / vorbeste deschis (adverb) / geam deschis (adjectiv).

Selecteaza prin click-stanga verbele din lista urmatoare de cuvinte, pe

cele care, in functie de context, pot fi verbe dar si alte parti de vorbire,
prin conversiune.

Figura 12: Link pe notiunile care necesita explicatii

17.  Pentru deschiderea unui moment al aplicatiei, se actioneaza butonul corespunzator
din cadrul paginii index. Revenirea la index se poate face din orice moment al lectiei,
efectuand un click pe bara titlu a momentului.

Verbul

Realizatori:

dicativ

(e 4 Gheorghiu Andrei Vlad Prof. Emanuela Cerchez

5, Mateescu Maria Prof. Genowveva Butnaru
G- /'/' Rusu Radu George

Colegiul National "Emil Racovita” Iagi

T
-— Vi T " e
g I ai okt , Viitorul
\fUPerfectul \q@b al.ind = Viitorul A

[K Simelu ca Perfectu Anterior

[ y
B a0 o s i

Figura 13: Index
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3. STRUCTURA GENERALA

3.1. Obiective didactice

COMPETENTE GENERALE

1. Receptarea mesajului oral in diferite situatii de comunicare

2. Utilizarea corecta si adecvatd a limbii romane in producerea de mesaje orale In situatii
de comunicare monologata si dialogata

3. Receptarea mesajului scris, din texte literare i nonliterare, in scopuri diverse

4. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje scrise, in
diferite contexte de realizare, cu scopuri diverse

OBIECTIVE OPERATIONALE

OP 1

sa deosebeascd verbele aflate la forma din dictionar (la modul infinitiv) de alte
parti de vorbire;

OP2 | sa distinga verbele aflate la forme flexionare de alte parti de vorbire;

OP3 | sa stabileasca valoarea morfologicd a cuvintelor care, in functie de context, pot fi
verbe sau alte parti de vorbire;

OP4 sa stabileasca valoarea semantica a verbelor in diferite contexte;

OP5 | sa alcatuiasca propozitii folosind verbe la moduri predicative;

OP6 | sa clasifice verbele in functie de conjugarea lor;

OP7 | sa utilizeze terminatia corectd a verbelor la infinitiv;

OP8 | sa treaca la infinitiv formele flexionare ale verbelor, pentru a identifica ITn mod
corect conjugarea;

OP9 | sa deosebeasca verbele de conjugarea I, in care terminatia urmeaza dupa
grupurile ci, ce, gi, ge, chi, che, ghi, ghe, de verbele la conjugarea a Il-a, a caror
terminatie este diftongul -ea;

OP10 | sa deosebeasca verbele care au forme asemanatoare la infinitiv, dar au sensuri
diferite (paronime);

OP 11 | sa recunoasca formele flexionare ale modului indicativ, timpul prezent;

OP12 | sd conjuge corect un verb la indicativ prezent;

OP13 | sa stabileasca valoarea semantica a utilizarii indicativului prezent intr-un context
dat;

OP14 | sarealizeze analogii intre verbe care se conjuga la fel;

OP15 | sa utilizeze forma flexionara corecta pentru verbe care contin in radical consoana
's"s

OP16 | sd recunoascd un verb la modul indicativ, timpul perfect compus;

OP17 | sa utilizeze flexiunea specificad a verbului auxiliar a avea;

OP18 | sd utilizeze adecvat ortogramele i-au, iau, a-i, ai, a-ti, ati, ia-i, i-ai, i-ati, ia-{i,

OP19 | sa utilizeze corect formele negative ale perfectului compus;

OP20 | sd construiasca formele inversate ale timpului perfect compus, simple sau cu
pronume intercalate;

OP21 | sd analizeze un text si sa utilizeze formele adecvate de perfect compus, in functie
de context;

OP22 | sa conjuge corect un verb la indicativ imperfect, folosind terminatiile care indica
timpul, persoana si numarul;

OP23 | sa distinga in context valoarea semantica a verbelor la imperfect;

OP24 | sa utilizeze imperfectul si perfectul compus pentru a face distinctia intre actiunea

care se desfasoard in fundal si actiunea care se desfasoara in prim-plan;

11
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OP25 | sa conjuge corect un verb la indicativ perfect simplu, folosind terminatiile care
indica timpul, persoana si numadrul;

OP26 | sa distinga 1n context oral si scris valoarea semantica a verbelor la perfect
simplu;

OP27 | sa distinga verbele la perfect simplu, persoana a I1I-a singular, de cele la
indicativ prezent, persoana a IIl-a, singular sau plural - in limba vorbitd cu
ajutorul intonatiei, iar in textele scrise, cu ajutorul contextului;

OP28 | sa recepteze corect mesajul transmis intr-un text redat pentru ascultare, in care se
folosesc verbe la perfect simplu;

OP29 | sa conjuge un verb la modul indicativ, timpul mai mult ca perfect, folosind
sufixul specific -se- si terminatiile specifice pentru a indica persoana §i numarul;

OP30 | sa evite confuzia dintre formele verbelor la perfect simplu si cele aflate la mai
mult ca perfect;

OP31 | sa recunoasca formele din limba vorbita care sunt acceptate drept variante
corecte ale celor literare (la persoana I si a II-a plural);

OP32 | sd utilizeze corect, In context, verbele la mai mult ca perfect, actualizand rolul
acestora de a crea cadrul (fundalul) desfdsurarii unei actiuni narate;

OP33 | sd conjuge corect un verb la modul indicativ, timpul viitor, folosind formele
verbului auxiliar a vrea/a voi pentru a indica persoana §i numarul;

OP34 | sa foloseasca adecvat ortogramele v-a/va §i v-oi/voi, actualizand faptul ca
formele va si voi reprezintd forme ale verbului auxiliar a vrea/a voi,

OP35 | sa ortografieze formele inversate ale verbelor la viitor;

OP36 | sa identifice utilizarea adecvata a verbelor la viitor, in context literar;

OP37 | sa determine valoarea poetica a formelor inversate ale viitorului;

OP38 | sa conjuge corect verbele la timpul viitor, folosind auxiliarul a avea (la prezent,
sau cu forma invariabila o) la verbul de conjugat la modul conjunctiv;

OP39 | sa utilizeze in contextul adecvat forma uzuala sau cea literara a viitorului;

OP40 | sd conjuge corect un verb la modul indicativ, timpul viitor anterior, folosind
formele verbului auxiliar a vrea/a voi pentru a indica persoana si numarul, si
forma de infinitiv a verbului auxiliar a fi;

OP41 | sa exprime prin verbe la viitorul anterior actiuni care sunt viitoare fata de
momentul vorbirii, dar trecute fatd de un alt moment viitor;

OP42 | sa exprime ordinea cronologica a doud actiuni viitoare nesimultane, folosind
viitorul si viitorul anterior;

OP43 | sa recunoasca verbele la modul indicativ dintre verbe aflate la alte moduri;

OP44 | sa conjuge corect verbe la timpuri ale modului indicativ;

OP45 | sarealizeze un rezumat corect, folosind timpurile potrivite;

OP46 | sa foloseasca timpurile potrivite, in functie de context;

OP47 | sd recepteze corect mesajul unui text, facand distinctie intre valorile semantice
actualizate Tn contexte diferite;

OP48 | sa utilizeze in mod creativ verbele aflate la timpuri ale modului indicativ;

OP49 | sa utilizeze sinonime verbale contextuale;

OP50 | sa ortografieze verbele aflate la diferite timpuri ale modului indicativ.

3.2. Continut

M1. Introducere

Obiective didactice OP1, OP2, OP3, OP4, OP5

Timp de predare 50 min

12
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Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea definitiei;
prezentarea valorilor stilistice ale verbului la infinitiv;
explicarea notiunii de conjugare;

Cuvinte cheie

infinitiv;

forma flexionara;
participiu;
conversiune;
propozitie;

M2. Conjugarile
Obiective didactice OP 6,0P 7, 0P8, 0P 9, OP 10
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea celor patru conjugari;
terminatii specifice;

Cuvinte cheie

clasificare;
terminatii;
diftong;

M3. Prezentul
Obiective didactice OP10, OP 11, OP12, OP 13, OP 14, OP 15
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea formelor de prezent la cele patru conjugarti;
prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la prezent;

Cuvinte cheie

momentul vorbirii;
prezent etern;
prezent narativ;

13
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M4. Perfectul compus

Obiective didactice

OP16, OP 17, OP 18, OP 19, OP20, OP 21

Timp de predare

50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea structurii morfologice a perfectului compus;
prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la perfect
compus;

plasarea pe axa timpului a actiunilor exprimate la perfect
compus;

Cuvinte cheie

verb auxiliar;
flexiune specifica;
participiu;

axa timpului;

MS. Imperfectul
Obiective didactice OP 22, OP23, OP 24
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea structurii morfologice a imperfectului;
prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la imperfect;
prezentarea in contrast a actiunilor aflate in curs de
desfasurare (imperfect) si a actiunilor incheiate (perfect
compus) ;

Cuvinte cheie

durativ;
obisnuit in trecut;
corespondenta timpurilor;

M6. Perfectul simplu
Obiective didactice OP 25, OP 26, OP 27, OP 28
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea structurii morfologice a perfectului simplu;
prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la perfect

14
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simplu;

e prezentarea utilizarii restrictive a acestui timp verbal;
Cuvinte cheie ¢ tema perfectului;

¢ terminatii specifice;

e literar;

e regional;
M?7. Mai mult ca perfectul
Obiective didactice OP 29, OP2 30, OP31, OP 32
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare

Descriere

prezentarea structurii morfologice a mai mult ca
perfectului in comparatie cu forma perfectului simplu;
prezentarea valorilor stilistice ale verbelor la mai mult ca
perfect 1raport cu un moment de referintd necesar;
prezentarea plasarii pe axa timpului a actiunii exprimate
prin verb la mai mult ca perfect;

Cuvinte cheie

tema perfectului;
terminatii specifice;

sufix specific;

literar;

cadru/rama;
corespondenta timpurilor;

MS. Viitorul
Obiective didactice OP 33, OP 34, OP 35, OP 36, OP 38, OP 39
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea formelor literare, colocviale si populare ale
viitorului;

prezentarea valorilor stilistice ale formelor de viitor;
actualizarea distinctiei: stil oral/stil scris;

Cuvinte cheie

auxiliar a voi;
infinitiv;

,viitor popular’;
auxiliar a avea/o;
conjunctiv;
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MD9. Viitorul anterior

Obiective didactice

OP 40, OP 41, OP 42, OP 43

Timp de predare

50 min

Tip de interactiune cu
elevii

metode de comunicare orala: expunere, conversatie
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire
procedee de instruire: explicatia in etapa de comunicare;
invatarea prin descoperire dirijata, inductiva,
experimentala, exercitiul de consolidare;

Descriere

prezentarea formelor viitorului anterior;

actualizarea valorii semantice a viitorului anterior, prin
plasare pe axa timpului;

raportarea necesara la un alt moment viitor — corespondeta
timpurilor;

Cuvinte cheie

auxiliar a voi;
auxiliar a fi;
participiu
anterior

M10. Evaluare
Obiective didactice OP 44, OP 45 OP 46, OP 47, OP 48, OP 49
Timp de predare 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

evaluarea in forma scrisd, prin intermediul calculatorului;

Descriere

exercitii de verificare si fixare a cunostintelor si
deprinderilor dobandite

Cuvinte cheie

corespondenta timpurilor
ortograme

valori semantice

forme verbale corecte
rezumat

creativitate

M11. Joc didactic
Obiective didactice OP 43, OP 44, OP 46, OP 47, OP 50
Timp 50 min

Tip de interactiune cu
elevii

evaluarea in forma scrisd, prin intermediul calculatorului;

Descriere

exercitii de verificare si fixare a cunostintelor si
deprinderilor dobandite

Cuvinte cheie

corespondenta timpurilor
ortograme

valori semantice

forme verbale corecte
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4. OBIECTE DE CONTINUT - DETALIERE

4.1. M1 - Introducere

Primul moment al aplicatiei este menit sa actualizeze cunostinte de bazd in privinta
verbului, cum ar fi faptul cd este o parte de vorbire flexibila, a cdrei conjugare se realizeaza
in functie de diateza, mod, timp, persoand si numar. Aspectele teoretice surprind definitia
si cateva notiuni elementare de stilistica a verbului, aratand cd verbele pot exprima actiuni,
stari sau modificari ale starii (evenimente).

Primul exercitiu aminteste elevilor faptul cd marca acestei parti de vorbire este forma de
infinitiv, care se regdseste si in dictionar. Cu aceasta precizare, primul exercitiu, de
recunoastere a verbelor dintre alte parti de vorbire, se dovedeste a fi extrem de simplu,
rolul sdu fiind de actualizare sau/si consolidare a cunostintelor. Al doilea exercitiu are un
grad mai accentuat de dificultate, deoarece elevii trebuie sa recunoasca verbele aflate la
diferite forme flexionare, deci fara ajutorul prepozitiei specifice a. Daca utilizatorul se
ghideaza doar dupa terminatie, poate gresi, de aceea, exercitiul solicitd si actualizarea
notiunilor care tin de definirea verbului. De exemplu, cuvantul ipistat poate fi confundat cu
un verb la participiu, deoarece se termind in —#, insa el nu exprima o actiune.

Al treilea exercitiu le cere elevilor sd recunoasca formele verbale care, prin conversiune,
pot capata si alte valori morfologice. Este vorba, mai ales, de verbele la participiu, care pot
deveni adjective sau adverbe, (ex: geam deschis, vorbeste deschis) si de forma de infinitiv
lung, care sunt cel mai adesea utilizate ca substantive (ex: a citi - citire)

Al patrulea exercitiu fixeaza aspectele care tin de definitia verbului — elevii trebuie sa
identifice daca verbele aflate in context exprimd actiunea, starea sau evenimentul.
Fragmentele sunt selectate din texte literare, care pot deveni sugestii de lectura.

Ultimul exercitiu stimuleazd creativitatea, elevii putand realiza mai multe combinatii,
respectand schema sintactica din enuntul fiecarei variante. Propozitiile obtinute, desi logice
din punct de vedere sintactic, pot avea intelesuri neobisnuite, surprinzatoare, care i invita
pe elevi sd iasa din tiparele gandirii obisnuite, actualizand, in acelasi timp, informatia ca
verbul este nucleul comunicarii.

4.2. M 2 — Conjugarea

Acest moment este important pentru clasificarea verbelor deoarece, in functie de
aceasta, se realizeazd formele flexionare ale verbelor la anumite timpuri. Astfel, verbele la
prezent, de exemplu, se conjuga diferit, in functie de categoria in care se afla un anumit
verb.

Primul exercitiu le solicita elevilor aplicarea simpla a precizarilor teoretice. Verbele
aflate la infinitiv trebuie plasate In coloana corespunzatoare conjugdrii din care face parte.
Al treilea exercitiu este, intr-o oarecare masura, la fel, cu exceptia faptului cd verbele care
se dau spre clasificare se afld la forme flexionare. Astfel, elevii trebuie sa treaca, mai intai,
verbul, la infinitiv, ceea ce reprezinta un element de relativa dificultate pentru unii elevi.

Al doilea exercitiu, ca si cel de-al patrulea al acestui moment, le cere elevilor sa
recunoascd terminatia corectd de infinitiv a unor verbe care adesea, in vorbire, sunt folosite
gresit (ex: a place n locul formei corecte a plicea)
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4.3. M 3 - Prezentul

Acest moment 1i familiarizeaza pe elevi cu formele verbului la prezent, pentru fiecare
conjugare, precum $i cu valorile semantice ale prezentului.

Primul exercitiu este unul simplu, in care elevii trebuie sa identifice formele de prezent,
dintre forme la trecut si la viitor. In al doilea exercitiu, elevii trebuie sa transforme verbele
aflate la diferite timpuri, in verbe la prezent, si sd precizeze, printr-un exercitiu de tragere
s1 pozitionare, ce tip de actiune exprima. De fapt, timpul la care se afla initial verbul este
un indiciu in acest sens.

Al treilea exercitiu este unul de tip scrabble, elevilor solicitindu-li-se pozitionarea
literelor in asa fel incat sa obtina forme verbale la prezent.

Al patrulea exercitiu este unul care tine in mod evident de uzul limbii, elevii fiind
confruntati cu dublete de forme verbale in care este inclusa si o forma incorectd, insa foarte
frecvent intalnita (ex: precedd — precedeazd, absolv - absolvesc)

Ultimul exercitiu este un joc didactic in care elevii trebuie sa identifice forme verbale la
prezent.

4.4. M 4 — Perfectul compus

Primul exercitiu este unul de recunoastere a formelor de perfect compus in context, cu
precizarea ca utilizatorul trebuie sa sublinieze si verbul auxiliar §i forma la participiu,
pentru a actualiza si consolida structura morfologica a perfectului compus.

Al doilea exercitiu actualizeaza flexiunea specificd a verbului auxiliar, elevilor
solicitandu-li-se sa scrie verbul auxiliar potrivit cu persoana si numarul subiectului.

Al treilea exercitiu se refera la practica limbii romane scrise in cele mai frecvente
contexte, acolo unde verbul auxiliar al perfectului compus insotit de pronume personale se
confunda cu diferite parti de vorbire (ex: v-a/va)

Al patrulea exercitiu este un joc, care, dincolo de dimensiunea ludicd, menitd sa
sporeasca motivatia elevului, are si scopul de a-1 face pe acesta sa constientizeze partile de
vorbire din cadrul unei structuri arhaice sau livresti de tipul cdstigatu-ni-le-am.

4.5. M 5 — Imperfectul

Primul exercitiu este unul de actualizare a formei imperfectului, in care elevii trebuie sa
completeze terminatia potrivita pentru persoana si numarul subiectului.

Al doilea exercitiu este menit sd ajute la realizarea distinctiei dintre actiune durativa,
neincheiatd, actiune obisnuitd in trecut, sau actiune viitoare - o presupunere asupra unui
viitor care e deja trecut, fatd de momentul vorbirii.

Al treilea exercitiu are un grad mai ridicat de dificultate, dar si o vadita utilitate practica,
solicitand elevilor sd foloseasca adecvat doud timpuri trecute, pentru a completa o
povestire. Exercitiul acesta este conceput tocmai pentru a-i ajuta pe elevi sd depdseasca
dificultatile sau exprimarea simplista in cadrul unei povestiri orale sau scrise. Exercitiul
este un bun prilej pentru ca elevii sd faca cunostintd cu celelalte personaje ale softului —
SuperQaia si Oilock Olmes.

4.6. M 6 — Perfectul simplu

Primul exercitiu, ca la fiecare moment, este unul de familiarizare cu forma verbald de
perfect simplu, cu atat mai mult cu cat este o forma, pe cat de rard, pe atat de complicata.
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Al doilea exercitiu este unul de diferentiere a formelor de perfect simplu, persoana a I11I-
a, si a formelor de prezent, persoana a IlI-a. Prin intermediul exercitiului elevii afld ca
aceste forme, omografe, se diferentiaza, in vorbire, prin accent (accepta - acceptd), iar in
scris, prin context (alte verbe sau adverbe care indica trecutul sau prezentul).

Al treilea exercitiu aduce un element de noutate in abordarea invatarii limbii romane la
scoald, printr-o sarcind de lucru de tip ascultare si intelegere a mesajului transmis oral. Este
un exercitiu ale carui cerinte se bazeaza pe ascultarea unor fragmente audio, selectate din
poezii ale lui Marin Sorescu, In interpretarea actorului Tudor Gheorghe. Elevii trebuie sa
asculte si sa selecteze, dintr-o lista datd, forma verbala perceputd. Exercitiul se dovedeste a
fi unul de dificultate ridicata pentru elevii care nu sunt originari din Banat sau Oltenia,
unde perfectul simplu este utilizat frecvent, si deci, cunoscut vorbitorilor.

Al patrulea exercitiu este de acelasi tip ca si precedentul, cu diferenta ca secventele sunt
audio-video, iar elevii trebuie sa selecteze o idee implicata (deci nu spusd direct) in
mesajul ascultat. Pentru ambele exercitii, feed-back-ul negativ ofera transcrierea textului,
asa incat, ritmul mai lent pe care il presupune lectura unui text scris, sa permita elevilor
intelegerea mesajului.

4.7. M 7 — Mai mult ca perfectul

Primul exercitiu este unul de familiarizare cu forma verbald de mai mult ca perfect, cu
atait mai mult cu cat are o forma complicata, elevul trebuind sa actualizeze tema
perfectului, sufixul gramatical specific si terminatiile specifice.

Al doilea exercitiu este menit sa il ajute pe elev sa consolideze diferenta dintre perfect
simplu si mai mult ca perfect, forme verbale ce se confunda adesea.

Al treilea exercitiu este unul complex, in care elevii trebuie sd coordoneze toate cele
patru timpuri trecute, in cadrul unui rezumat. Mai mult, miza rezolvarii acestui exercitiu
este ca utilizatorul, alaturi de abilul detectiv Olick Olmes si de mai putin inzestratul
personaj SuperQOaia, sa descifreze misterul identitatii raufacatorului Orsene Moutin.

4.8. M 8 - Viitorul

Primul exercitiu, in care elevii trebuie sa completeze texte literare, cel mai adesea lirice,
cu forme adecvate ale verbului auxiliar @ voi, 1i ajutd pe acestia sa actualizeze forma
literard a viitorului dar si faptul ca acest timp se foloseste mai ales in textele literare, fiind
specifice stilului scris.

A doua sarcind de lucru vizeazd aspecte de ortografie a auxiliarului a voi, si a
structurilor morfologice cu care acesta se poate confunda (ex. v-a/va).

Intr-un exercitiu de tip tragere si pozitionare, utilizatorul trebuie si obtini forme
inversate ale viitorului literar, ,,ajutandu-i” pe scriitorii din ale caror opere au fost selectate
fragmentele, sa obtind o mai mare expresivitate a ideilor poetice §i a trairilor transmise. A
fost, pentru realizatorii softului, un bun prilej de a intregi grupul prietenilor lui Oitd cu un
personaj nou, EminOQOaia.

Exercitiul al patrulea il ajuta pe utilizator sa identifice formele colocviale si populare ale
viitorului in texte literare selectate din operele unor scriitori precum Ion Creangd si loan
Slavici, dar si din texte populare, cum ar fi Miorita.

Urmatoarea sarcind de lucru le cere elevilor sa reconstituie forme colocviale ale
viitorului, inlocuind forma invariabild o cu forme personale ale auxiliarului a avea.

Ultimul exercitiu este menit sa actualizeze si sa consolideze competentele de utilizare a
formei adecvate de viitor, adica a viitorului literar 1n situatii In care este necesard folosirea
limbii scrise, si a viitorului asa-zis ,,popular” in contextul limbii vorbite.
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4.9. M 9 - Viitorul anterior

Fiind un timp extrem de rar, si intdlnit aproape exclusiv in textele literare, cele doua
sarcini de lucru propuse vizeaza actualizarea si consolidarea deprinderilor de conjugare si a
valorii semantice a formelor verbale aflate la viitor anterior. Astfel, daca din punctul de
vedere al formei, singura dificultate o reprezinta utilizarea a doua verbe auxiliare diferite,
din cel al Intelesului, viitorul anterior presupune raportarea la un alt verb la viitor, sau la un
alt moment viitor. Astfel, utilizatorul va avea de folosit, In mod diferentiat, un verb la
viitor si unul la viitor anterior, pentru a exprima doud actiuni viitoare si nesimultane.

4.10. M 10 - Evaluare

Ultimul moment este dedicat evaludrii. Acesta poate fi utilizat partial si inainte de
parcurgerea tuturor celorlalte momente, sau la final, ca tema de lucru acasa ori ca suport
pentru evaluarea formativa sau sumativa, in clasa.

Primul exercitiu solicita utilizatorului sa deosebeasca forme verbale aflata la diferite
timpuri ale modului indicativ, dintre alte forme verbale, aflate la alte moduri.

A doua sarcind de lucru, in care elevul trebuie sa foloseascd forma cea mai potrivita in
context, pune problema adecvarii in conditiile operarii distinctiei intre stilul scris si cel oral
(ex. Intre viitor literar sau viitor ,,popular”) si intre diferite valori stilistice ale timpurilor
propuse ca variante (ex. intre perfect simplu si mai mult ca perfect).

Al treilea exercitiu este unul de completare, utilizatorul avand de ales intre forme
verbale diferite ale aceluiasi verb, In timp ce intre paranteze se precizeaza forma verbala
solicitata si potrivitd in context.

Urmatoarea sarcind de lucru vizeazda competenta de a realiza corespondenta timpurilor
in cadrul unui rezumat. Fiecare varianta prezintd o poveste cu talc selectata din volumul
Cercul mincinosilor, de Jean Claude Carriere, si un text lacunar, care este un rezumat al
povestii. Acesta trebuie completat cu formele verbale corespunzatoare, elevii avand ocazia
sa consolideze valorile stilistice ale verbelor la diferite timpuri trecute, precum si regula ca
intr-un rezumat nu se foloseste niciodata perfectul simplu. Asa cum practica a demonstrat-
0, povestirile selectate intensificd motivatia elevilor, acestia fiind tentati sd problematizeze
si sd interactioneze, ceea ce nu poate fi decat un castig pentru o ora de comunicare, avand
in vedere ca obiectivul Invatdrii este uzul adecvat al limbii, $i nu simpla cunoastere a
formelor verbale corecte.

Al cincilea exercitiu este mai simplu, elevii fiind in situatia de a recunoaste numele
timpului verbal al formei evidentiate. Totusi, fragmentele selectate din opere ale unor
scriitori care au perfectionat limba romand sunt bune exemple de practica in corespondenta
timpurilor, grija autorilor softului fiind aceea de a oferi texte in care sunt folosite timpuri
cat mai multe si cat mai variate.

Un exercitiu mai complex este urmadtorul, in care elevul trebuie sa inlocuiasca un verb
cu un sinonim dintr-o lista oferitd. Acesta testeazd nu doar faptul ca un sinonim verbal
trebuie sa aiba aceeasi forma flexionara (acelasi timp, aceeasi persoana, acelasi numadr), dar
consolideazd si cunostintele de vocabular, mai precis cele despre sinonimele verbale
neologice utilizate frecvent In mass media.

Exercitiul al saptelea este unul care testeaza competentele de intelegere a mesajului intr-
un text scris, utilizatorul fiind in situatia de a preciza daca actiunea exprimatd de un anumit
timp verbal este trecutd, prezentd sau viitoare. In conditiile in care timpurile verbale in
limba roména au mai multe valori stilistice, fiind posibil ca, de exemplu, un timp trecut sa
exprime o actiune viitoare, sau un verb la prezent sa exprime o actiune trecuta (prezent
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narativ), acest exercitiu se va dovedi a fi mai complicat decat pare la prima vedere. Astfel,
elevii vor fixa importanta contextului In actualizarea unei anumite valori stilistice.

A opta sarcind de lucru a acestui moment tine de asa-zisa ,.,gramaticd a greselilor”.
Elevii trebuie sa aleagd forma corecta din dublete in care autorii softului au incercat sa
surprindd cele mai frecvente greseli de ortografie care contin forme verbale la modul
indicativ.

In sfarsit, ultimul exercitiu este unul menit sa incurajeze creativitatea elevilor. In mici
povestioare, mai sensibile sau mai amuzante, elevii trebuie sa inlocuiasca formele verbale
evidentiate cu alte forme verbale, la alegere dintr-o lista data, singurul criteriu fiind
respectarea timpului, a persoanei si a numarului adecvat. Astfel, in functie de spiritul ludic
al fiecarui utilizator, niste hoti din Vestul sdlbatic, de pilda, pot, la alegere, valsa, mormaii,
bazai sau fredona dezamagiti. Mai mult, aceste povestioare pot fi continuate, fie in clasa,
fie acasa, exercitiul fiind, in felul acesta, un bun motiv de comunicare in scris a unui mesaj
inedit.

4.11. - Joc didactic — ,,Jocul Transhumantei”

Jocul didactic propus de realizatorii softului are o tema care valorifica specificul
personajelor dar are si relevanta culturala, facand trimiteri la povestea Mioritei. Cele patru
personaje — Oita, Oilock Olmes, SuperOaia si Orsene Moutin — pornesc la drum spre locul
de iernat, pe parcurs avand de indeplinit diferite probe.

.J;‘g- Jocul Transhumantei

Se apropie toamna si oitele trebuie s& coboare de pe munte la stén&. Mu vei reusi 58 parcurgi acest drum

anevaios, decat dacd vel colabora cu prieteni t3i.

Fiecare dintre voi trebuie s& isi aleagh un personaj, bifénd caseta din stédnga personajului dorit. Vet purcede

la drum impreund, dar cand ajungsti la un popas, unul dintre voi, cel care este la rénd, trebuie 53 réspunds (
bine la cerinta Profesoroaiei. Dacs nu vei reusi s8 o rezolvi destul de bine, tj va sri in ajutor prietenul tiu,

cel care urmeaz3 la rand §i vetj putea astfel continua drumul impreund. Cu cAt ai mai multi prieteni, cu atat

sansele tale de a ajunge la destinatie sunt mai mar, findca fiecare are dreptul la o incercare.

Limba Romani. Clasele V-VIII ?

Figura 14: Pagina de start a Jocului Transhumantei
Jocul poate fi jucat de 1-4 jucatori, fiecare jucdtor alegindu-si, la inceput, un persona;.

Pentru fiecare dintre cele patru personaje, probele ofera variante care, prin continutul
enunturilor, alcdtuiesc o poveste a acestuia. Daca un jucdtor nu reuseste sa indeplineasca
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satisfacator una dintre probe (adicd nu obtine cel putin 50% din punctaj), jucatorul urmator
va relua proba. Jucatorul care este la rand va primi aceeasi sarcind de lucru, dar cu o
varianta corespunzatoare traseului sdu. Cand niciun jucdtor dintre cei patru nu reuseste sa
obtind un punctaj satisfacator, jocul se incheie iar elevii pot reveni la diferite momente
anterioare ale softului, pentru a relua si fixa cunostintele necesare rezolvarii probelor. Daca
insd jucatorii trec toate cele 8 probe, la sfarsitul jocului personajele se pot bucura de o
recompensa, imaginea finald sugerand o vacantd exotica.

Prima proba, Jurnal de caldtorie, este un exercitiu in care se verificd daca elevii pot sa
recunoascd verbele aflate la timpuri ale modului indicativ, jucatorul avand de subliniat 15
forme verbale dintr-un context care contine si verbe la alte moduri decit indicativul. In
cadrul acestui exercitiu personajele scriu o pagind de jurnal despre vara care a trecut si
despre apropiata cdlatorie.

Urmatoarea proba este una in care jucdtorul trebuie sd identifice forma corectd a 5
verbe, pentru a completa corect Biletul de ramas-bun pe care fiecare personaj il scrie
inainte de a pleca in cdldtorie. Elevii trebuie sa distingd Intre variantele corecte si variante
care reprezinta greseli comune in scriere.

Jocul Transhumantei

Limba Romana. Clasele V-VIII

Figura 15: Traseul personajelor in Jocul Transhumantei

A treia probd este un Popas in care oitele se odihnesc si il ascultd pe cioban cantand
fragmente din balada Oaia nazdravand — o versiune mai putin cunoscuta a Mioritei.
Jucatorii trebuie sd aleagd, prin procedeul drag &drop, forma verbala potrivita in context,
alegind, de fiecare data, dintre doua forme. Elevii trebuie sd utilizeze cunostintele de
corespondentd a timpurilor si sd analizeze contextul, pentru a decide care este timpul cel
mai potrivit.
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Proba intitulata Calatorie in trecut reprezintd o intdlnire a turmei cu scriitorul Dimitrie
Cantemir. Acesta le spune oitelor cate o poveste selectatd din romanul sdu cu personaje
zoomorfe, numit Istoria ieroglifica. Pentru cd textul contine forme verbale arhaice,
jucatorii au sarcina de a intelege mesajul, identificind ce tip de actiune — prezentd, trecuta
sau viitoare - exprima fiecare dintre cele zece forme subliniate. Prin procedeul drag &drop,
elevii vor plasa aceste verbe in coloana potrivitd, in functie de felul actiunii.

Proba a cincea se numeste Scoala caldtoare, in cadrul acesteia personajele avand
sarcina de a verifica temele mieilor, pentru ca acestia nu isi Intrerup studiile pe parcursul
calatoriei. Jucatorii trebuie sa sublinieze formele verbale corecte, actualizand astfel
cunostintele despre conjugarea corecta si ortografia verbelor la modul indicativ.

Inspirate de balada oitei nazdravane si de teama ca se vor intalni cu lupul, cele patru
personaje, scriu cate un Testament. Jucatorii trebuie sd selecteze prin procedeul
drag&drop, dintr-o coloand de 10 forme verbale, verbul care se potriveste in context din
punct de vedere semnatic si gramatical.

Personajele gasesc cate o harta care ar putea sa it duca spre o Comoard. Ca sa inteleaga
indicatiile de pe spatele hartii, jucatorii trebuie sd completeze textul cu verbele din
paranteza, la timpul, persoana si numarul indicate.

Ultima proba este o alta pagina din Jurnalul de caldtorie al personajului, in care acesta
noteaza cateva impresii despre drum si despre apropiata vacanta de iarnd. Jucdtorul trebuie
sa completeze textul cu una dintre cele trei variante oferite pentru fiecare dintre cele 10
verbe neconjugate, folosind procedeul drag&drop. Elevii trebuie sa decida, pentru fiecare
verb, care dintre cele trei timpuri sugerate este cel mai potrivit in context.
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Verbul. Modul indicativ

4.12. — Concluzii

Ce oferim prin soft-ul educational ,,Verbul. Modul indicativ’?

= 0 sinteza operationald a informatiilor esentiale referitoare la tema data;

= numeroase exemple, clare, adecvate varstei elevilor, selectate din texte literare
relevante;

= sarcini de lucru variate, in multiple variante, constituind un context pentru aplicare
si exersare si asigurand astfel formarea competentelor specifice temei;

= feed-back permanent, de diagnostic si de explicitare, precum §i puncte de sprijin
care sa sustind elevul In demersul sau de invitare;

* si nu In ultimul rAnd un mediu de invatare atractiv, care valorizeaza valentele
educative ale jocului.

Toate acestea evidentiazd avantajele metodei pe care o promovam prin acest soft: o mai
eficientd utilizare a timpului didactic, accentul pus pe motivatia elevilor, pe autonomia
invatarii si pe corecta autoevaluare si evaluare a acestora, punerea la dispozitia profesorilor
de limba romana a unui material care sa le usureze munca de proiectare didactica sau sa le
sugereze metode pentru proiectarea unor activitati de Invatare variate, care evita
monotonia. In plus, facilititile noilor tehnologii acoperd necesititi de invitare pe care
metodele traditionale nu le acopereau in mod obignuit, acestea depinzand de creativitatea si
de entuziasmul profesorului. De fapt, softul propus este o alternativa care se adreseaza tot
profesorilor creativi, care, prin activitatile de invatare proiectate, prin metodele alese si
prin utilizarea personalizata a acestora, cautd, in aceeasi mdsurd, sa dezvolte competente
necesare dar si sa cultive educatilor valori si atitudini.
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